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Keere du, der nu sidder med dette undervisningsmateriale i handen:
Veers’go!

Her er vores bud pa, hvordan du kan styrke de yngstes leesekompetencer
gennem leg og fortaellingens kunst. Materialet kan tages i brug af
folkeskolelaerere, paedagoger, bibliotekspersonale — alle kan undervise med
det. Materialet kan hjeelpe jer med at tage aktiviteter i brug, der aktiverer
elevernes kreativitet og forteelleevne.

Malgruppen for undervisningsforlgbet er skoleklasser i indskolingen.
Biblioteker kan tilbyde undervisningsforlgbet til skoleklasser; enten hele
forlgbet eller dele af det. Alternativt kan hele forlgbet afvikles af undervisere

0og paedagoger i indskolingen.

For at kunne stgtte eleverne i arbejdet med forlabet anbefales det, at der er
mindst to undervisere til at afvikle postlgbet.

Vi haber, du far gleede af materialet.

Venlig hilsen
Vesthimmerlands Biblioteker og Brgnderslev Bibliotek

b Vesthimmerlands Biblioteker



Projektet er stottet af Slots- og

Kulturstyrelsens Udviklingspulje

Hvert ar uddeles Udviklingspuljen for folkebiblioteker og
paedagogiske leeringscentre. Puljens formal er at understatte
bibliotekernes opgave med at fremme oplysning, uddannelse
og kulturel aktivitet. Puljen stgtter bade projekter, der er med
til at udvikle bibliotekernes fysiske og digitale tilbud.



Undervisningsforlgbet er et kreativt bidrag til elevernes laeselyst og dermed
lzeseudvikling. Arbejdsformen er motiverende, da eleverne skal bevaege sig
rundt i postlgbet og indsamle konkrete materialer, som de skal bruge til at
lykkes med opgaven, nemlig at lave deres eget eventyr. De samarbejder i
grupper om at lgse opgaverne, finde pa eventyret og fremleegge for klassen,
hvilket understetter deres tilhagrsforhold og sociale relationer i klassen.

Faelles mal - dansk efter 2. klassetrin

Kompetencemal
.- Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og billede i neere og velkendte
situationer.
.- Eleven kan forholde sig til velkendte temaer gennem samtale om
litteratur og andre aestetiske tekster

Eksempler pa Faerdigheds- og vidensmal
. Eleven har viden om enkle ideudviklingsmetoder.
. Eleven kan bruge enkle skabeloner til at strukturere sit stof.
- Eleven kan udarbejde enkle tekster med titel, start, midte og slutning.
. Eleven kan lege med sprog, billeder og forteelling
- Eleven kan bruge talesprog i samtale og samarbejde



Eleverne arbejder i grupper og skal gennem kropslige, sanselige og
dialogiske metoder lave et eventyr, som de forteeller for klassen. Forlgbet
kan afvikles pa biblioteket, i klasselokalet, i gymnastiksalen eller udendgars.
Det kraever blot, at eleverne kan sidde pa gulvet med afstand mellem
grupperne.

Forlgbet er bygget op omkring et postlgb, hvor eleverne samler elementer til
deres egen historie, som efterfalgende forteelles for klassen. Dette varer to
lektioner og kan varetages af bibliotekar og/eller lzerer. Postlgbet og
historiefortzellingen kan sta alene, men der er ogsa mulighed for, at
underviseren anvender nogle aktiviteter inden og bagefter for at understgtte
lzeringen.

Leereren inddeler eleverne i seks grupper, inden postlgbet. Hvis ikke der er
nok elever til at lave 6 grupper, kan man stadig gennemfare postlgbet pa
samme tid.

Forlgbet er struktureret i 2 dele: forforstaelse, postlgb/eventyrforteelling.
Dette saet indeholder ogsa forslag til viderearbejde efter forlabet.

Undervisningsforlgbet indeholder

Undervisningsmaterialet bestar af naervaerende vejledning og en raekke pdf-
filer, som man udskriver og bruger.

Ud over det printbare materiale skal man bruge:

. Eleverne medbringer deres penalhuse til brug ved post 6
« Minutur/mobiltelefon til tidtagning
« 6 konvolutter til at samle eventyr-kort i



Materialer til 1. del (print): Forforstaelse af eventyr og handlingsbro

Eventyret Den lille Radhaette s. 44
Handlingsbro s. 43

Opgaver til Den lille Radheette s. 47
Billedkort til Den lille Rgdheaette s. 48

Materialer til 2. del (print): Postleb og historiefortaelling

Et brev til ridderne af Kongeriget Libri fra kongen og dronningen s. 54
Instruktioner til aktiviteterne (6 stk.) s. 56

Materialer til aktiviteterne ved posterne

Lyve-skole: 24 forskellige billedkort s. 62

Nip-napper til riddertraening s. 68

Vendespil: 2 x 24 billedkort s. 69

Kryds og bolle: 3 spilleplader og 6 x 3 brikker s. 117
Tankeleeser: 24 forskellige billedkort s. 121

Fejring/lykkelig slutning: 6 ark til at tegne pa s. 125

5 saet a 8 eventyrkort med elementer til elevernes egne historier
Sted/miljg: Hvor foregar historien? s. 127

Hovedpersonernes egenskaber s. 133

Konflikt: Hvad skal vi redde? s. 139

Fjende/modstander s. 145

Magisk genstand/hjeelper s. 151

Diplomer til alle elever

Materialer til 3. del (print): Videre earbejde
« Arket "efterlyst” s. 161

Tegneserie, A3-ark med seks felter s. 162



Her finder du en kort oversigt over undervisningsforlgbet. Du kan finde en
didaktisk redeggrelse for undervisningsforlgbet pa s. 13.

Del 1: Forforstaelse af handlingsbro og eventyr
Varighed: 1 time

- Underviseren leeser eventyret Den lille Radheette hgjt for hele klassen.
Den lille Rgdheette kan findes i undervisningsmaterialets bilag (s. 44).
Underviseren viser eleverne handlingsbroen (s. 43) og forklarer,

- hvordan eventyret falger dens struktur.

Klassen arbejder med de tilhgrende opgaver i plenum:

o Hvem er hovedpersonen
o Hvem er fjenden?
o Hvor kommer hjeelpen fra?

- Spegrg ogsa gerne klassen ind til, hvor pa handlingsbroen vi mgder
hovedpersonen, fienden og hjeelperen.

. Der fglger seks billedkort med til eventyret (s. 48). Her kan du tage dem
I brug sammen med handlingsbroen og vise, hvor piktogrammerne harer
til i en forteelling. Fx mader vi hovedpersonen i starten, konflikten opstar
i midten og fejringen kommer til sidst. Saledes far de ogsa et kendskab
til, hvor de forskellige elementer harer til i modellen, nar de skal forteelle
deres egen historie ud fra handlingsbroen.
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Del 2: Postlgb og historiefortaelling
Varighed: 2 timer

Introduktion

- Underviseren introducerer klassen til det fiktive univers, Kongeriget Libri,
ved at lzese et brev hgijt, der er sendt af Kongen og Dronningen af Libri.
Kongen og Dronningen er Igbet ter for gode historier og vil nu have
elevernes hjeelp til at forteelle nye, spaendende historier (s. 54).

. Underviseren forteeller, hvad der skal ske, og gennemgar opgaverne i de
6 poster i plenum (se s. 20-30) for opgavebeskrivelse).

. Klassen deles op i 6 (eller feerre) grupper, som underviseren har lavet
pa forhand. Hvis der ikke er nok elever til at lave seks grupper, kan man
stadig gennemfgre postlgbet.

Postlgbet
Denne del indeholder en kort oversigt over postlgbet. Fra s. 15 finder du
en dybdegaende forklaring af alle poster.

- Grupperne fordeles ud pa de 6 poster — en gruppe til hver post.

- Grupperne roterer til en ny post hvert 8. minut.

« Ved hver post er der en aktivitet, som eleverne laver, indtil uret ringer.
Nar tiden er gaet, veelger de hurtigt et eventyrkort til deres historie og
tager det med sig videre til naeste post, saledes de har et eventyrkort fra
hver post med sig videre. Eventyrkortene repraesenterer et element som
gruppen skal bruges i deres samlede forteelling (hovedpersonernes
egenskaber, sted, konflikt, skurk, magisk genstand og fejring/lykkelig
slutning) (s. 127-151).

Opsamling af postlgbet
- Nar alle grupperne har veeret gennem alle posterne samles eleverne.
Underviseren tager handlingsbroen frem (s. 43) og tager med
udgangspunkt i dén fat i hvilke elementer, man kan stgde pa i en
historie. Spegrg ind til:
o Start: Hvor kan historien forega/hvilke steder er | stgdt pa i
postlabet? Hvem er jeres hovedpersonen?
o Midte: Hvilke skurke har | mgdt i postlgbet?
o Slutning: Hvad er jeres magiske genstand — er det fx et flyvende
taeppe eller en usynlighedskappe, der kommer og redder dagen? Og
hvordan fejrer jeres hovedperson, at det endte lykkeligt?
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Nar anvendelsen af eventyrkort og handlingsbro gennemgas i plenum,
far eleverne et bedre begreb for, hvor de selv skal placere deres
indsamlede eventyrkort i handlingsbroen, nar de skal skabe deres egen
forteelling.

Historiefortaellere

Herefter saetter underviseren grupperne i gang med at skabe deres
egen forteelling. Hver gruppe far udleveret deres egen handlingsbro til
denne opgave (s. 43).

Eleverne skal placere deres eventyrkort og tegningen pa deres
handlingsbro.

Ud fra kortene laver de nu den mundtlige forteelling i feellesskab. Alle
barn opfordres til at bidrage til forteellingen og til at Iytte til hinanden. De
far 5-10 min. til at lave deres historie.

Grupperne skiftes til at forteelle deres eventyr for klassen. Alle elever i
gruppen opfordres til at tage del i at forteelle historien.

Til sidst udnaevner underviseren eleverne til kongelige historieforteellere
og udleverer diplomer til dem. Dette gares ved at leese det afsluttende
brev hgjt fra Kongen og Dronningen af Libri, som nu har modtager
elevernes fortaellinger. Brev og diplom findes pa s. 157-159.

3. del: Viderearbejde
Varighed: 1 time

Eleverne arbejder videre med deres fortaellingsevne og laver arket
"efterlyst” (s. 161), hvor de tegner/skriver om skurken i deres eget
eventyr.
Eleverne kan tegne/skrive deres eventyr i en "tegneserie” med seks
felter, enten individuelt eller i grupper. Gennemga eventuelt
handlingsbroen med eleverne igen inden denne opgave. Sparg fx
eleverne om:

o Start: Hvor foregar historien/hvor kommer jeres skurk fra?

o Midte: Har jeres skurk en fiende? Og hvad gar de ved det?

o Slutning: Hvordan ender det for jeres skurk?

Nar eleverne har faerdiggjort deres forteellinger om skurken, kan arkene fx
bruges til en udstilling, hvor klassen far lov til at vise deres
tegneseriehistorier.
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@ VARIGHED: 1 TIME

| dette undervisningsmodul arbejdes der med forforstaelse af handlingsbro
og eventyr, sa klassen er klaedt pa til at arbejde med postlgbet.

Underviseren laeser "Den lille Rgdhaette” (s. 44) hajt pa klassen. Herefter
viser underviseren handlingsbroen (s. 43) til klassen og hvordan "Den lille
Radheette” falger historiens struktur, fx:

Start: Vi mader den lille Radhaette, der er pa vej ind i skoven og besgge sin
bedstemor.
Midte: Ulven aeder bedstemoren og Radhaette

Slutning: Jeegeren dukker op og redder den lille Redhaette og bedstemoren
fra Ulven.

+ OPGAVEBESKRIVELSE
Underviseren gennemgar nu fglgende spgrgsmal med klassen i plenum:

o Hvem er hovedpersonen? (Rgdheette)
o Hvem er flenden? (Ulven)
o Hvor kommer hjeelpen fra? (Jaegeren)

Der folger seks billedkort med til eventyret (48). Her kan underviseren tage
dem i brug sammen med handlingsbroen (43) og vise, hvor
piktogrammerne hgrer til i en forteelling. Saledes far de ogsa et kendskab
til, hvor de forskellige elementer hgrer til i modellen, nar de skal forteelle
deres egen historie ud fra handlingsbroen. Fx:

Start: Her mgder man historiens hovedperson.

Midte: Her opstar konflikten.
Slutning: Fejringen kommer til sidst/ den lykkelige slutning.
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@ VARIGHED: 2 TIMER

Falgende postlgb har til formal at styrke elevernes forteelleevne gennem
kropslige, sanselige og dialogiske metoder i leg. Eleverne skal gennemfgre
6 poster, der treener deres kendskab til karaktertreekkene i et klassisk
eventyr.

| undervisningsvejledningen finder du en didaktisk vejledning til hver post
samt de materialer, der hgrer til posten. Posterne kan med stor fordel
bruges i forbindelse med "Zlle Beelle, nu vil jeg forteelle..”-forlgbet, men det
er ogsa muligt at pille poster og opgaver ud til eget brug.

Postlgbet indeholder:

Et brev til ridderne af Kongeriget Libri fra kongen og dronningen s. 54
Instruktioner til aktiviteterne (6 stk.) s. 56

Materialer til aktiviteterne ved posterne

Lyve-skole: 24 forskellige billedkort s. 62

Nip-napper til riddertreening s. 68

Vendespil: 2 x 24 billedkort s. 69

Kryds og bolle: 3 spilleplader og 6 x 3 brikker s. 117
Tankelzeser: 24 forskellige billedkort s. 121

Fejring/lykkelig slutning: 6 ark til at tegne pa s. 125

5 saet a 8 eventyrkort med elementer til elevernes egne historier
Sted/milja: Hvor foregar historien? s. 127

Hovedpersonernes egenskaber s. 133

Konflikt: Hvad skal vi redde? s. 139

Fjende/modstander s. 145

Magisk genstand/hjeelper s. 151

Diplomer til alle elever s. 159

Et didaktisk grundlag samt mal
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Inden postlabet stiller underviseren op til 6 poster. Postlgbet kan forega i
klasseveerelset, i idreetsalen eller et andet sted med god plads. Vi anbefaler
at bruge idreetsalen.

| bilaget finder du kort med instruktioner til hver post, som eleverne skal
bruge, nar de besgger posten. Materialerne til posterne laegges ved hver
deres post.

Der skal ligeledes placeres 5 seet billedkort ved posterne, som laegges
adskilt fra opgaven. Der traekkes ét billedkort, som gruppen tager med sig
videre, nar de har gennemfart en post

Materialet til posterne skal printes forud for postlgbet. Saet gerne tid af til at
printe dagen forinden. Materiale kan findes i bilaget og fordeles saledes:

Post 1

Opgave: Lyve-skole: 24 forskellige billedkort s. 62
Billedkort: Sted/miljg s. 127

Instruktion til post 1 s. 56

Post 2

Opgave: Nip-napper til riddertreening s. 68
Billedkort: Hovedpersonens egenskaber s. 133
Instruktion til post 2 s. 57

Post 3

Opgave: Vendespil: 2 x 24 billedkort s. 69
Billedkort: Konflikt: Hvad skal vi redde? s. 139
Instruktion til post 3 s. 58

Post 4

Opgave: Kryds og bolle: print 3 spilleplader og 6 x 3 brikker s. 117
Billedkort: Fjende/modstander s. 145

Instruktion til post 4 s. 59

=
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Post 5

Opgave: Tankelaeser: 24 forskellige billedkort s. 121
Billedkort: Magisk genstand/hjeelper s. 151
Instruktion til post 5 s. 60

Post 6
Opgave: Fejring/lykkelig slutning: 6 ark til at tegne pa s. 125
Instruktion til post 6 s. 61

Der printes 6. kopier af handlingsbroen s. 43, som grupperne skal arbejde med efter
postlgbet; gerne i A3

Der printes diplomer tilsvarende det antal elever, der deltager i postlgbet s. 159
Farste brev fra Kongen og Dronningen af Libri, som laeses hgijt inden postlgbet s. 54

Sidste brev fra Kongen og Dronningen af Libri, som laeses hgijt efter eleverne har
fortalt deres eventyr pa klassen s. 157
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@ VARIGHED: 15 MIN

Denne lektion pabegyndes ved at skabe et legende og kreativt rum for
eleverne som afseaet for postlgbet. Ligeledes introduceres eleverne for
lektionens dagsorden. Eleverne skal i grupper skabe deres eget mundtlige
eventyr. De skal gennemfgre et postlgb, hvor de pa hver post optjener et
billedkort, der indeholder en ting, de skal have med i deres egen forteelling
efter postlagbet.

AV FREMGANGSMADE

Fremgangsmade: Underviseren er nu kongelig udsendt for Kongen og
Dronningen af Libri. Underviseren introducerer sig for eleverne og forteeller
dem, at de har et brev med til dem fra Kongen og Dronningen af Libri. |
brevet star der, at de er Igbet tgr for gode historier og nu har brug for
elevernes hjeelp. Derfor skal eleverne lave deres egne eventyr.

Bagefter forteeller underviseren, at eleverne forst skal gennemfare et postlgb
gennem Kongeriget Libri. Ude pa posterne vil de mgde ting, de kan bruge i
deres egne forteellinger. Herefter gennemgar underviseren, hvilke opgaver,
der ligger pa hver post (s. 56-61). Hver gruppe har 8 minutter ved hver post
og roterer, nar uret ringer. Der fortsaettes, indtil hver gruppe har veeret
gennem alle 6 poster.

Nar man er faerdig ved en post har gruppen optjent ét billedkort, som de
tager med sig videre.

Eleverne fordeles ud i 6 grupper, som underviseren har lavet pa forhand —
max en gruppe til hver post.

Materialer
Brev fra Kongen og Dronningen af Libri s. 54
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@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post traener eleverne deres idégenerering og deres evne til at lege
med billeder, sprog og forteelling gennem leg. Eleverne har 8 minutter ved
denne post, hvor de pa skift far lov til komme pa lyve-historier. Nar uret
ringer traekker gruppen ét billedkort, som de tager med sig videre.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 1 ligger der en stak billedkort (s. 62). Her skal de pa skift treekke et
kort, der viser en genstand. Dette kan fx veere en sko. Eleven, der har trukket
billedet, viser det til de andre og forteeller tre lagne om skoen, fx: Den er
lyserad, man kan spise den, den er lavet af vand. Turen gar pa skift, sa alle i
gruppen nar at traekke et kort, inden tiden er omme.

lBILLE DKORT

Ved denne post optjener gruppen ét billedkort. Dette kort symboliserer
sted/miljg. Det forteeller dem, hvor den fortzelling, de selv skal skabe efter
postlabet, finder sted.

Materialer

. Kort til lyveskole s. 62
. Billedkort m. sted/miljg s. 127
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NOTER TIL LY VESKOLE

En god historie er ofte en lille smule

logn. For at veere gode forteellere skal
man kunne finde pd ting — ogsd det,
der ikke er sandt. Treek et kort og
forteel tre ting om billedet, som er

logn. Dine kammerater md gerne se
billedet.
Forseet til klokken lyder, og tag sd et
billedkort — i denne omgang hvor jeres
historie skal foregd.

A



@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post aktiveres eleverne, og deres fysiske sanser tages i brug. Her
far de ogsa mulighed for at leve sig ind i Kongeriget Libri, nar de selv skal
lege riddere i treening.

Nipnapperen s. 68 indeholder bevaegelser, der er let genkendelige for
eleverne at udfgre.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 2 ligger der en nipnapper (s.68). Her skal én fra gruppen holde
nipnapperen, mens én fra gruppen siger en farve og derefter et tal. Bag tallet
gemmer sig en beveaegelse, som alle i gruppen skal lave 5 gange, fx 5 x
englehop. Gruppen fortseetter med at bruge nipnapperen og lave bevaegelse
a 5 gange, indtil tiden er gaet.

lBILLE DKORT

Ved denne post optjener gruppen ét billedkort. Dette kort symboliserer
hovedpersonens egenskaber, fx hjeelpsom eller klog. Det forteeller dem,
hvilke karaktertraek deres hovedperson har, nar de selv skal skabe en
forteelling efter postlgbet.

Materialer

- Nipnapper med bevaegelser s. 68
. Billedkort m. hovedpersonens
egenskaber s. 133
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NOTER TIL RIDDERTRENING

Riddere skal veere kloge, de skal veere
steerke! Sd i denne opgave skal |
bruge nipnapperne til at veelge, hvilken
treeningsovelse, der skal laves.

Ndr klokken lyder, skal | treekke et
kort, der viser, hvilke egenskaber jeres
helte i historien har.
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@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post treenes elevernes sprog og afkodning af billeder gennem leg.
Posten fungerer som et almindeligt vendespil (s. 69), hvor eleverne vender
to kort. Underviseren skal laegge veegt pa, at eleverne husker at beskrive
billederne pa de kort, de vender.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 3 ligger der 2 saet vendespil (s. 69). Nar det er éns tur, vender man
to kort og forteeller, hvad man ser pa kortene. Hvis man traekker to ens kort,
ma man gerne tage et stik. Gruppen spiller vendespil, indtil tiden er gaet.

lBILLE DKORT

Ved denne post optjener gruppen ét billedkort. Dette kort symboliserer
konflikten/hvad deres hovedperson skal redde, nar de selv skal skabe en
forteelling efter postlgbet.

Materialer

- Vendespil x 2 s. 69
. Billedkort m. konflikt/hvad skal vi redde? s. 139
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NOTER TIL VENDESPIL

Abrakadraba, zim zalla bim, her efter
hver ting, her rundt omkring. Her skal
| spille det celdgamle spil: Vendespil.
En ad gangen md | vende to kort. Har
| to forskellige, leegger | kortene med

bagsiden opad igen, og sd gdr turen
videre til den nceste. Hvis | har to ens
kort, har | fdet et stik!
Ndr klokken lyder, md | tage et
billedkort, der forteeller jer, hvad | skal
redde i jeres historie.
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@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post aktiveres eleverne gennem leg og spil, nar de sammen skal
spille kryds og bolle med eventyrfigurer (s. 117).

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 4 ligger der 3 spilleplader til kryds og bolle (s. 117). Gruppen deles
op 2 og 2, sa de kan spille mod hinanden. Gruppen spiller indtil tiden er

Ved denne post optjener gruppen ét billedkort. Dette kort symboliserer
fienden/skurken. Kortet, de har med sig videre, skal veere fienden i den
forteelling, de selv skaber.

Materialer

@ « 3 x spilleplader til kryds og bolle og 3 x
6 brikker s. 117

- Billedkort m. fjenden/skurken s. 145
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NOTER TIL
KRYDS OG BOLLE

Riddere skal kunne planleegge og
udteenke deres neeste traek i kamp!
| skal nu treene mod hinanden i Kryds

og Bolle!
Ndr klokken lyder, sd skal | treekke

et billedkort. Her ser |, hvilket
monster jeres helte skal keempe imod
i jeres historie.
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@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post treenes eleverne samtale og samarbejdsevner, nar de skal
spille tankelaeser (s. 121). Her skal de sammen skal hjaelpe med at forklare
og geette, hvad der er pa et billede.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 5 ligger der en stak billedkort (s. 121). En fra gruppen traekker et
kort og skal forklare til gruppen, hvad der er pa kortet uden at bruge de
rigtige ord. Traekker man fx en tryllestav, ma man ikke sige ordet
“tryllestav”, men "en gren, der kan lave magi”. Resten af gruppen skal
geette, hvad der er pa kortet, indtil de har gaettet rigtigt. Gruppen skiftes til
at traekke et kort indtil tiden er gaet.

l BILLEDKORT

Ved denne post optjener gruppen ét billedkort. Dette kort symboliserer en
magisk genstand. Den magiske genstand skal de bruge i deres egen
forteelling.

Materialer

@ . Billedkort til tankelzeser s. 121
. Billedkort m. den magiske genstand s. 151
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NOTER TIL TANKELASER

| kan eve jer i at lese hinandens
tanker. En i gruppen traekker et kort
og prever at fd de andre til at geette,
hvad der er pd kortet. Man md bruge

alle andre ord, end det rigtige ord.
Ndr klokken lyder, skal | treekke et
kort, der viser en speendende magisk
genstand.
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@ VARIGHED: 8 MIN

| denne post skal eleverne i feellesskab udtrykke sig gennem tegninger (s.
125). Gruppen skal sammen illustrere, hvordan man fejrer en lykkelig
slutning.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Ved post 6 ligger der 6 ark (s. 125) - en til hver gruppe. Her skal gruppen
tegne, hvordan man fejrer en lykkelig slutning. Det kan fx veere med balloner
eller kage. Alle i gruppen skal tegne noget pa tegningen. Gruppens tegning
skal veere feerdig, inden tiden er gaet.

lBILLE DKORT

Ved denne post fungerer deres tegning som et billedkort. Den lykkelige
slutning, de selv har tegnet, skal de inddrage i deres egen forteelling.

Materialer

. 6 ark (én til hver gruppe) s. 125
. Elevernes eget penalhus
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NOTER TIL TEGN EN LYKKELIG
SLUTNING

De fleste eventyr ender lykkeligt. Hvis
| skulle fejre, at det hele ender godt,
og de lever lykkeligt til deres dages
ende, hvordan ville | sd gere? Holde

en fest med kage? Dans? Balloner?
Tegn den bedste fest, | kan forestille
fer.
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@ VARIGHED: 10 MIN

Eleverne sidder med 5 billedkort samt en tegning, og der samles op pa
postlgbet i plenum. Underviseren starter med at vise eleverne
handlingsbroen, sa klassen i faellesskab kan begynde at knytte billedkortene
til handlingsbroen.

+ OPGAVEBESKRIVELSE

Underviseren stiller falgende spgrgsmal. Elevernes svar kobles lgbende pa
handlingsbroen. Underviseren skriver svarene pa tavlen.

1.Start: Hvor kan historien forega/hvilke steder er | stgdt pa i postlgbet?
Hvem er jeres hovedpersonen?

2.Midte: Hvilke skurke har | mgdt i postlgbet?

3.Slutning: Hvad er jeres magiske genstand — er det fx et flyvende teeppe
eller en usynlighedskappe, der kommer og redder dagen? Og hvordan
fejrer jeres hovedperson, at det endte lykkeligt?
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@ VARIGHED: 1 TIME

Dette undervisningsmodul kan bruges som videre arbejde efter postlgbet.
Eleverne skal arbejde videre med deres fortaellingsevne ved at lave en
karakter, der er eftersaggt. | opgave 1 treener eleverne deres
karakterudvikling, nar de udfylder arket "Efterlyst” s. 161. | opgave 2 kan
arbejde videre med deres forstaelse af handlingsbroen, da de skal lave en
tegneserie ud af den s. (162).

+ OPGAVEBESKRIVELSE 1

Eleverne far alle udleveret arket "efterlyst”. Her skal de tegne eller skrive
om om karakter, der er eftersagt.

Materialer

@ - "Efterlyst” s.161
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+ OPGAVEBESKRIVELSE 2

Eleverne far alle udleveret et tegneserieark. Her kan de lave deres
egen tegneserie med skurken. Elevernes tegneserie skal folge
handlingsbroen med start, midte og slutning. For at hjeelpe eleverne,
kan underviseren spgrge dem:

Start: Hvor foregar historien/hvor kommer jeres skurk fra?
Midte: Har jeres skurk en fjende? Og hvad ger de ved det?
Slutning: Hvordan ender det for jeres skurk?

Nar eleverne har feerdiggjort deres fortzellinger om skurken, kan arkene
fx bruges til en udstilling, hvor klassen far lov til at vise deres
tegneseriehistorier.

Materialer

. Tegneserieark s. 162
. Elevernes eget penalhus
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Alle baelle, nu vil jeg fortaelle

af Louise Eltved Krogsgard,

I hjertet af enhver kultur ligger forteellingerne - kraftfulde redskaber til selverkendelse og kilde til
fantasi, empati og forstaelse af sig selv og verden. Gennem projekt £lle Beelle har vi udforsket og
udviklet denne kraft ved indskolingsbgrn i Branderslev og Vesthimmerlands kommuner med god
hjeelp fra dygtige skoleleerere, barn og konsulenter, som har fortalt historien med os. I centrum af
projektet har veeret vores feelles fokus pa bgrns laesekompetencer og livsmestring, hvor vi har
bygget bro til litteraturens magiske verden. Pa Vesthimmerland og Brgnderslev Bibliotek var vores
mission med projektet klart: Vi ville abne dgrene for bgrns forteellinger og sammen med bgrnene i
indskolingsklasserne abne nye eventyrlige verdner og szette forteellingens gleede i fokus. I projektet
har vi lagt veegt pa forteellegleede og bgrnenes egen mestring af forteellingerne. Laeselyst er mere
end leeren af bogstaver, vokallyde og laeseretning. Det er glaeden ved den gode historie, som driver
leeselysten.

Projektet har ogsa for os biblioteksmedarbejdere vaeret en eksplorativ rejse, hvor vi har kastet os
ind i gamification, worldbuiding og dramaturgiske metoder, alt sammen for at kunne invitere
bgrnene ind i et magisk univers. Derfor startede vi stort, og med god vejledning fra vores
samarbejdende skoler, har vi nu udviklet dette forlgb, som er en magi-terning af vores samlede
arbejde. Vi har brugt design-thinking som metode, hvor vi med prototyper har afpravet, tilpasset,
afpravet og testet i loops frem til det materiale, du nu sidder med. Biblioteksmedarbejderne har
modig kastet sig ud i opgaverne, og taget imod feedback fra skolerne og tilpasset forlgbet. Vi har
leert nye kropslige, sanselige og dialogiske metoder, mens vi sammen har udviklet et fortaellende
undervisningsforlgb til indskolingsklasser. Ved at dykke ned i mundtlige forteellinger har vi givet
eleverne ngglerne til fortaellingens opbygning, dens virkemidler og kunsten at forteelle. Denne
proces kraever ikke blot teknik, men ogsa naervaer, overblik og en dyb forstaelse for fortaellingens
opbygning og struktur. Vores mal har veaeret at udruste eleverne med feerdigheder, der ikke kun
styrker deres leeselyst, men ogsa deres empati, forestillingsevne og hukommelse.

Vi star nu med et gennemtestet forlgb, som kan anvendes af biblioteker og skoler over hele
Danmark. I "£lle, beelle, nu vil jeg forteelle" ligger der en dyb beundring og respekt for bgrne
fantasi og den energi de har lagt i fortaellinger om kattekillinger, havfruer, magiske
fadselsdagsfejringer og helt nye elementer til historier. Barnene har hjulpet os i projektgruppen til
at veere modige og turde teste ting af. Bgrnene har leert, at deres stemme er vigtig, at deres
forteellinger har veerdi, og at de kan vaere skabere af deres egne eventyr. Processen har veeret
bade givende og givet os helt nye indsigter i barns legende tilgange og fantasifuldhed.

Som vi afslutter dette projekt, star vi tilbage med en fglelse af stor gleede og stolthed. Taknemmelig
for de utallige historier, vi har delt, og stolt over at have veeret en del af barnenes rejse fra lyttende
tilskuere til inspirerende forteellere. Vi takker alle involverede for deres indsats. Det har veeret
virkelig godt med et tveerfagligt projekt, hvor dramaturgi, leering, didaktik og litteraturformidling har
veeret sat i spil af dygtige medarbejdere fra de deltagende biblioteker, skoler og med hjzelp fra
vores dygtige konsulent Lisbet Vestergaard.

Tak til alle bgrnenes forteellinger. Vi haber dette undervisningsmateriale kan give mange nye
forteellinger, og der er kun tilbage at sige:

Tip tap tande, nu kan nye fortaellinger begynde...
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Processen bag projektet

Af Iben Marie Kromann

Den legende proces

I vores arbejde med undervisningsmaterialet ”Zlle, baelle, nu vil jeg forteelle” har vi trukket pa
forskellige dramapaedagogiske vaerktgjer. Disse har vi blandt andet fundet inspiration til i et opleeg
om begrebet “Special World” (et kreativt veerksted) ved Sia Sendergaard fra Animation Workshop
pa Create Festival i Svendborg, samt begrebet ”gamification”, hvor man tilszetter spil- og gaming-

elementer til eksempelvis leeringsaktiviteter.

Vi har haft 3 forskellige iterationer af dette undervisningsmateriale, og som team har vores
fagligheder blandt andet bestaet af uddannede dramaturger og uddannede leerere. Med disse
fagligheder har vi arbejdet os frem til den endelige udgave af ” £lle, beelle, nu vil jeg forteelle...”

Hvorfor eventyr som genre?

Vivalgte at bruge eventyr som genre, da det ofte er den farste form for historie, som bgrn oplever
—om det er i Disneys udgaver, i billedbgger eller andet. Det er ogsa en enkel fortaelleform, der
arbejder ud fra HJEM-UDE-HJEM-princippet, og som derfor passer perfekt ind i forteellebroen; et

vaerktgj som skal gennemgas i skolen.

Det, eventyret ogsa kan, er, at der ikke ngdvendigvis er meget logik eller realisme pa spil. Det er
en meget kreativ og fantasifuld genre, der pa grund af sin enkle opbygning er optimal at bruge til et
forholdsvist kort forlagb, hvor slutproduktet ikke behaver at vaere perfekt. Dette er tilfaeldet med

"/lle, beelle, nu vil jeg forteelle...”, hvor det netop er processen, der er i hgjsaedet.

Special World og opgavelgbet som ramme

Ideen med Special World er at skabe et rum, hvor elever kan veere kreative og treede ind i en
“anden” verden, og hvor reglerne er anderledes end i klasselokalet. Nar man er i Special World, er

der fokus pa den kreative proces med alle de snarklede stier, som den kan tage.

Vores fiktive ramme er Kongeriget Libri, hvor Den Kongelige Historieforteeller har brug for hjeelp fra

eleverne til at lave nye eventyr, de kan fortzelle til Kongen og Dronningen af Libri.
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Vi har brugt et postlab som struktur. Her laver eleverne aktiviteter og samler eventyrkort til at skabe
et produkt i form af en historie. Hver opgave kan ses som en quest eller et eventyr, hvor ridderne
(eleverne) samler viden i form af de vigtige historiekort, der skal bruges til at feerdigggre deres

riddertraening og gare dem klar til den ultimative test: At forteelle deres eget eventyr.

Special World er pa sin egen made en version af den klassiske eventyrmodels hjem-ude-hjem-
struktur. Eleverne starter med en introduktion til ”4lle, bzelle, nu vil jeg fortzelle...” i vante
omgivelser (klasselokalet). Herfrasa bliver de fart til Special World (ude) og vender hjem til

klasselokalet igen, nar deres eventyrlige faerd er ovre.

Gamification - de enkle virkemidler

For at rammesaette at vi befandt os i Special World, brugte vi ogsa en snert af gamification, saerligt
ved udklaedningen, der er lidt som at fa sig et nyt "skin” i populaere computerspil. I vores
undervisningsforlgb far eleverne udleveret et billedkort, hver gang de lgser en opgave. Dette
svarer til at man i nogle computerspil skal samle ”loot”-elementer, som skal bruges pa det sidste
"level” for at vinde spillet.

Gamification er et spaendende veerktgj, som man kunne have gjort endnu mere med, men vi valgte
at bruge sma elementer og enkle virkemidler, hvilket pa mange mader har veeret nok. Bgrnene
bruger deres fantasi, og er pa den made med til at omdanne firkantede stykker af velourduge og

billigt producerede badges til magiske kapper og ridderordner.

Dramapaedagogisk - improvisationens fortaellekunst og "ja og..."-teknikken i
historiefortaelling

En af de starste grene inden for dramapaedagogik (og i andre dele af teaterverdenen) er
improvisation — handlinger, som udfares spontant eller uden forberedelse. Barn er generelt mestre
af denne kunstart, da de har bevaret evnen til at lege, gribe hinandens ideer og skabe noget pa
stedet. Ofte kan voksne ikke laengere tilga denne naturlige evne, og derfor er improvisation et

staerkt veerktgj pa scenen, og i andre sammenhzange.

Mundtlige forteellinger bygger ogsa ofte pa denne spontane tilgang. For at hjeelpe nogle af eleverne
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med deres historie er det en god idé at sperge ind til, hvad de har fundet pa, og sperge enten “ja

0g...?” eller ”ja, hvad skete der s&?” for at fastholde en lille rgd trad i historien.

Vores arbejdsproces og erfaringer med afprgvning

Vi har igennem denne proces udviklet 3 forskellige udgaver af opgavelgbet.

Den farste udgave havde meget fokus pa ret enkle opgaver, sdsom at sla med en billedterning og
tage det billedkort, som terningen landede p3, spille vendespil og tegne en maskot. Udover dette,
var der ogsa mere fysiske samarbejdsopgaver, hvor eleverne skulle kaste med aerteposter og
"bygge bro” over til "bjergene” med hulahopringe.

I den farste udgave blev eleverne fart ind i Special World ved at ifgre sig kapper og forskellige
emblemer med deres ridderorden, og de fik ogsa udleveret et taeppe til hver ridderorden (gruppe),
som sa var deres lejr. Ved at bruge et eventyrpraeget sprog og enkle virkemidler var eleverne
hurtigt med pa preemissen, og de var neermest kede af at skulle af med kapperne igen, da der var
spisepause.

Slutresultat var det samme: Ved posterne fik eleverne udleveret kort, som til sidst skulle
sammenseettes til en historie. Vi gjorde meget for at det mundtlige skulle vaere geeldende, og derfor
skulle eleverne tegne deres historie og ikke skrive den.

Denne udgave af lgbet havde klare fordele, men pa sin vis var det “organiseret kaos”. Den
videreudviklede idé fik en mere struktureret form, idet hver post fik en 8-minutters tidsramme,
inden man rokerede til den naeste. I naeste iteration havde vi mere fokus pa forskellige former for
forteelling (lyveskole, fortaelleterninger, spillet Alias) og ikke naer s mange opgaver, hvor man blev
stillet en kropslig udfordring. Det gjorde det nemmere at administrere tiden for postlgbet, da vi gik

vaek fra vores idé om gamification, da ”level” idéen ikke blev inkorporeret i naeste udgave.

I den faerdige udgave har vi inkorporeret nogle af opgaverne fra fgrste udgave af lgbet, sdsom
vendespil. Desuden har vi bestraebt os pa at gare det sa brugervenligt som muligt ved at udarbejde
det som en printbar version. Derfor er det valgfrit, om man vil ggre meget ud af rekvisitter og

kostumer, eller ngjes med de materialer, der kan udskrives.
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Hvis posterne bliver forklaret, som om det er en ridderfeerd, hvor ridderne oplever sma eventyr,
mens de samler information til det eventyr, de skal forteelle til andre, sa forbliver eleverne i fiktionen

—eller i den Special World, som "/lle, Beelle, nu vil jeg forteelle...” er.

Elevernes reaktioner pa undervisningsforlgbet

Vi har haft nogle utroligt positive og sjove oplevelser ved afpravelserne af undervisningsforlgbet. Et
overraskende element var, hvor mange elever med seerlige udfordringer, der bare var med pa

ideen. Vi kunne ogsa here fra laererne, at de var overraskede over det engagement, der blev vist

fra elevernes side. For eksempel havde vi en elev, der ikke var saerlig steerk til hverken at laese

eller skrive, men som blomstrede i denne mundtlige forteelle-disciplin. Det samme var tilfeeldet med
en anden elev, der havde vanskeligt ved at sidde stille. Han blev dybt optaget af at tegne historien,
og var pa den made god til at holde styr pa tradene i historien sammen med de andre i hans
riddergruppe. Det er fantastisk at blive mgdt af en elev, der starter med at sige "Det vil jeg ikke

veere med til!”, og som ender med at vaere meget optaget af den faelles historie og gruppearbejdet.

Vi oplevede ogsa det modsatte, hvor en elev, der havde talt uafbrudt, ikke ville sige noget foran
hele klassen. — Det var ikke trygt. Det var heller ikke alle grupper, der kom i mal med en feerdig
historie, mens andre ikke var enige om historien. Pludselig var der en, der udbrad: "Det er

overhovedet ikke det, vi har aftalt!”.

Men dette ikke-faerdige produkt er stadigveek en stor del af ”£lle, bzelle, nu vil jeg forteelle...”, fordi
det er processen, som er vigtig; processen i at lgse opgaver sammen, fortaelle hinanden sma
historier og selvfalgelig det sociale sammenhold i grupperne.

Vi er stolte over at kunne praesentere dette undervisningsmateriale, og haber I vil fa gleede af det
pa skolerne.
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At fortaelle sig ind i laesningen
Af Lisbet Vestergaard, selvstaendig bibliotekskonsulent

Forst var fortaellingen. Senere kom skriften og laesningen. Fortaellinger er en
grundsten i vores kultur og vores forstaelse af os selv. Vi ved, at helten eller
heltinden skal sla dragen ned for at redde hele landsbyen, sadan at alle kan leve
lykkeligt til deres dages ende. Fortzellinger er ogsa en vigtig byggesten i det, der skal
blive til laeselyst og en livslang glaede ved litteraturens magiske univers. |
udviklingsprojektet “Zlle, baelle, nu vil jeg fortaelle” har medarbejdere fra
folkebibliotekerne i Brenderslev og Vesthimmerland sat fokus pa, hvordan den
mundtlige fortaelling er en forudsatning for udviklingen af borns leesekompetence
og livsmestring. Gennem kropslige, sanselige og dialogiske metoder har de sammen
med born og leerere udviklet et nyt undervisningsforlob til elever i 1. klasse.

Det er tirsdag morgen i gymnastiksalen pa Aalestrup Skole i Vesthimmerland, men eleverne i 1.
klasse er ikke i gang med idreet. De har besgg af to medarbejdere fra det lokale bibliotek. Dem plejer
man da ikke at mgde i gymnastiksalen? De siger nu ogsa, at de kommer fra kongeriget Libri. Hvor
mon det ligger henne? Nysgerrigheden er vakt hos alle.

Bgrnene har lange ridderkapper pa og badges med sguhyrer og andre saere skabninger. Klassen

er delt op i hold, der pa skift besgger forskellige stationer med udfordringer. Pa en af stationerne
skal bgrnene lyve. P4 en anden skal de kaste forteelleterninger og bygge en forteellebro. Efter hver
udfordring tager bgrnene et kort med et billede p3, og til sidst har de seks kort, som de skal forme
til et eventyr.

Efter en times tid er bgrnene klar til at seette deres eventyr sammen. Herefter forteelles de for
klassekammeraterne og afleveres til en udsendt fra kongeriget Libri, der har opsagt barnene i
Aalestrup. Hun plejer at fortaelle for kongen og dronningen, men er lgbet for gode historier og er
dermed uhyggeligt taet pa at miste sit job. Men nu har bgrnene givet hende en stribe eventyr at
tage med hjem til kongeriget, og alle kan leve lykkeligt til deres dagens ende. Bagrnene far et
diplom for deres indsats, og virkelighed og fantasi smelter sammen, mens regnen siler ned udenfor
i skolegarden i Aalestrup.

Fortaelleglaedens staerke motor

Der findes masser af undervisningsforlgb om eventyr til indskolingen, hvor bgrnene er i gang med at
leere at laese. Hvorfor er der brug for endnu et, og hvad kan folkebiblioteket i den forbindelse
bidrage med?

Udviklingskonsulent Louise Eltved Krogsgaard fra Branderslev Bibliotek er en af idékvinderne bag

udviklingsprojektet. Hun er ikke i tvivl: ”Leesekompetencen bestar af fire grundsten: At leese,
skrive, lytte og tale. Vi far hurtigt fokus pa de to ferste og overser dermed en vigtig grundsten,
nemlig fortaelleglaeden. Der ligger en stor kraft i selv at forme og forteelle en historie, og det er
noget, som alle bgrn kan. De kender motoren. De ved, at der kan ske noget magisk, nar de selv
eller andre siger: "Nu vil jeg forteelle en historie”.

I £lle-Bzelle-projektet har vi haft fokus pa sanselige og dialogiske fortaelleformer, der giver

bagrnene et kendskab til, hvordan en fortaelling er opbygget; fortaellingens virkemidler og
forteellekunst. Mundtlig forteelling kraever flow, teknik, naervaer og overblik, og alle de aspekter har
vi bygget ind i de stationer, som bgrnene kommer gennem. De udvikler en historie i faellesskab og
leerer dermed ogs3, at kreativitet nogle gange kommer, nar vi hjeelper hinanden pa vej. Nogle bgrn
kan have nemt ved at forteelle lyvehistorier. Andre kan have nemmere ved udfordringerne ved de
andre poster.”
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Louise Eltved Krogsgaard peger ogsa pa, at folkebibliotekerne har relativt fa fer-leese-indsatser til
skolerne: "Det er ogsa en af grundene til, at vi har kastet os ud i dette projekt. Ikke mindst fordi vi
blandt projektgruppedeltagerne fra de to biblioteker bade har haft dramaturger og kolleger med
leererbaggrund at traekke pa. Denne tvaerfaglighed har vaeret med til at sikre, at forlgbet har veeret
stilladseret for eleverne, mens det samtidig har rummet dramaturgiske virkemidler, der gar det
sjovt for dem at ga ind i fiktionen.”

Hvad siger leererne?

Forlgbet har vaeret testet ad flere omgange i 2022 og 2023, og leerernes input er blevet
indarbejdet. Laererne for de involverede 1. klasser pa Aalestrup Skole haefter sig ved, at forlgbet
bade er udfordrende og inkluderende. Eleverne star typisk lidt pa taeer, nar de til sidst rejser sig
sammen med deres gruppe og forteeller deres historie for resten af klassen. Nogle er meget
generte. Nogle tager ordet af sig selv. For nogle er det stort i det hele taget at sta foran de andre og
skulle sige noget. Alle barn kan veere med, bade fordi de er en del af en gruppe, og fordi bade
biblioteksmedarbejderen og leereren kan opmuntre og stille spgrgsmal, der hjeelper pa vej.

Leererne bemaerker, at konceptet ogsa kan bruges til bgrn, der har brug for stgtte. Det kraever, at
der er en ekstra voksen med, som glider med ind i aktiviteterne.
Forlgbet varer halvanden time, og meldingen fra leererne er, at det passer til elever i 1. klasse. Det

kraever koncentration og fordybelse af alle bgrnene. Farst skal de forsta rammen. Hvad er det for
en forteelling, de er en del af, hvad er deres rolle, hvad skal de gare, og hvordan kommer de i mal?
Sa skal de tage kapper pa, ga ind i rammefortaellingens univers og sammen lgse de seks
udfordringer, samle deres kort til et eventyr og til sidst praesentere dem.

Fordelen ved at lave £lle-beelle-forlgbet i en gymnastiksal eller lignende er, at der er plads til
bevaegelse undervejs. Barnene sidder pa gulvet og lgser udfordringerne, og de kan fyre fysisk
energi af mellem stationerne ved at tage en hurtig tur op i ribberne og ned igen.

Et andet kropsligt aspekt er kapperne. Laererne tager ogsa kapper pa og viser dermed barnene, at
de er med dem hele vejen. Elementerne af leg er med til at fa de 90 minutter til at flyve afsted —
samtidig med at verden udenfor gymnastiksalen forsvinder.
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Hvem er skurken?
@
Hvor kommer hjzelpen fra?
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"Zlle Beelle, nu vil jeg fortaelle..." er udarbejdet
af

Iben Marie Kromann
Lisbeth Vestergaard
Louise Eltved Krogsgard
Marie Blankenberg Schmidt
Nikolaj Nielsen
Nikoline Asmund Bjern
Regitze Raben Andersen
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