Forlab til Bettinas Badekar

Forlgbet her knytter an til bogen Bettinas badekar af Flemming Quist Mgller (2017). lllustrationerne
er lavet af flere forskellige illustratorer og designere, som hver star for deres karakterer eller miljger.
[llustratorerne er Kristian Nordentoft, Jesper Fink, Magnus Tscherning Damgaard, Thorkild
Kaarebaek Kasimir Kusnitzoff, Jakob Oxbjerg, Signe Parkins og Kim Klevin.

Vaerket er en skanlitteraer billedbog og multimodal pa den made, at den blander forskellige
udtryksformer. Den er sammensat af forskellige grafiske teknikker med hver deres udtryk og
referencer. Billedbogen findes i en udgave med tilhgrende musik pa CD.

Derudover findes bogen ogsa som lydbog indtalt af Flemming Quist Mgiller. Ogsa lydbogen fasien
udgave med musik, ligesom der er musikvideoer om flere af bogens karakterer. Der er altsa tale om et
klyngeveerk. Dette bidrager til at udvide historien og universet, fordi musikvideoerne udfolder
karaktererne samt de miljger, som karaktererne hver iszer lever i og repraesenterer.

Bettinas badekar er tilgeengelig bade med og uden musik pa bibliotek.dk og eReolen.dk.
Musikvideoerne er tilgaeengelige via Facebook-gruppen Bettinas Badekar samt YouTube.

Musik og videoer udvider oplevelsen og er af hgj kvalitet. Men de har et udtryk og en sprogbrug, som
kan virke stgdende og maske skraemmende for bgrn i denne aldersgruppe. Derfor er det op til jer som
voksne at vurdere om netop jeres b@grnegruppe vil have forngjelse af musikdelen, og om | gnsker at
inddrage musikken i aktiviteterne. Det er ikke en forudsaetning for at tage forlgbet i anvendelse.

Generelt vil dette forlgb arbejde meget med aestetikken i Bettinas badekar, da disse forskellige
stilarter og udtryksformer er meget karakteristiske for bogen. Derfor vil der i de forskellige
aktiviteter veere lagt op til at fokusere pa én stilart eller kombinere to.

Forlgbet knytter fglgende temaer til historien: fantasi, rejser, faste vendinger, rummet,
genbrug/genanvendelse, at lokke nogen, venskab og ondskab.

Eksempler pa fokusord: vrissen, lokke(mad), genbrugsplads, skrot, rust, blodtarstig, trussel, grum,
besaetning, krumsabel, genbrug, fartaj, statsminister, dippedut/dingenot, ordspil: Tom Trussel, Slgve
Kniv, fister Iggsovs m.fl.

Bettinas badekar kan betegnes som en cirkulzer forteelling, idet handlingsforlgbet slutter fortaellingen,
hvor den begyndte. En cirkulzer forteaelling "bider sig selv i halen”; ndr man har laest slutningen, kan
man begynde forfraigen. Da Bettina vender retur til jorden, er hun beriget med to nye venner, men
ellers er familiesituationen ngjagtig som far, hvor far treener og mor arbejder.
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Forlgb til favoritter: BETTINAS BADEKAR Malgruppe: Bgrnehaveklasse

Cirkulaer struktur:

Handlingsforlagb

Der praesenteres mange miljger og karakterer i bogen. Her far | en oversigt over de forskellige steder
og planeter, som vi besgger i historien. Oversigten er baseret pa hjem-ude-hjem modellen. Ofte vil
situationen veere forbedret i forhold til udgangspunktet, men her er der ikke sket vaesentlig sendring.

Hjem
e Planeten Jorden: Her bor Bettina med sine foraeldre. Far traener til sin ironman, og mor klarer
sit overarbejde. Bettina og far tager pa genbrugspladsen, hvor hun finder dimser, som hun
bygger sin baderaket af.

e Rumstenen: Her har Kongen boet i ti tusind ar, men Bettinas synes mere, han ligner en Sveske.
Rumstenen er dog gaet i stykker, sd nu ma de pa jagt efter et nyt hjem til Sveske.

e Engul planet, som 'garntrisse lugter af tis’.

e En hullet planet, som ’ligner en ost’.

e Enfirkantet planet - men Sveske 'hader hjgrner’.

e Universets Centrum: Her bor Adam og Eva, der betragter sig selv som en slags guder. De har en
kanon, som hedder Big Bang, der skyder seg ud i universet og dermed skaber al liv.

e Blaekspruttemonstrets planet: Her lokkes rumrejsende til med sang. Sveske bliver betaget og
lader sig lokke, men den udkarne viser sig at veere en mekanisk dukke, som skal tiltraekke ofre.

e Skrotplaneten: Her bor Jens, som driver en skrotbutik, der saelger reservedele til rumskibe.
Han har en rusten robot til at hjaelpe sig. Robotten sniger sig med ombord, da Bettina rejser.

e Rumpiraternes rumskib: Her bor de dgdsensfarlige tvillinge-kaptajner - Slgve Kniv og Tom
Trussel - som tager rejsende til fange og piner og plager dem pa diverse mader.

e Blaekspruttemonstrets planet: Nu er vi tilbage for at redde Sveske fra den falske rumsveske,
men robotten, som faktisk hedder Jgrgen, er lige ved selv at blive fanget.
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Forlgb til favoritter: BETTINAS BADEKAR Malgruppe: Bgrnehaveklasse

Hjem
e Planeten Jorden: Bettina vender tilbage sammen med de to nye venner, robotten Jgrgen og
Sveske. Men de voksnes verden - inklusive mor og far selv - er helt uforandret.

Sammen om Skolestart er bygget op, sa barnene genbesgger vaerker i barnehaveklassen, som de ogsa
mgdte i bgrnehaven. Noget i de to afsnit Far laesning og Under laesning vil derfor vaere repetition for
nogle barn, mens aktiviteterne i afsnittet Efter laesning vil veere nye for alle.

For lesning

For- og bagside

Hvad ser | pa for- og bagsiden?
Hvad er titlen pa bogen?
Hvem er forfatteren?

Hvem har lavet billederne/illustrationerne?

Indhold og illustrationer

Nogle bager har ogsd motiver pa omslagets inderside, som hedder satsbladet. Har denne bog ogsa
det? Hvad ser | her, og hvad tror |, det forestiller?

Hvem, hvor, hvornar? Vis, at bager har en kolofon, som fortzeller alt om, hvem der har lavet bogen,
samt hvor og hvornar den er lavet. Her er den placeret farst i bogen, men hvis der ikke er nogen
kolofon forrest i bogen, hvor finder | den mon sa?

Bonusinfo: Sidste trykte side i bogen var kolofonens oprindelige placering til midt i 1500-tallet. | visse
nyere bgger finder man stadig kolofonen bagest.

Prav at bladre lidt i bogen. Hvordan ser siderne forskellige ud? Hvilke farver og stemninger er der pa
de forskellige sider? Vis de mange medvirkende bagest i bogen og tal om, hvordan de illustrerer pa
hver sin made.

Nu har | undersggt bogen sammen. Hvad tror |, historien handler om? Er Bettinas badekar et eksempel
pa fakta (informerende tekst) eller fiktion (fortaellende tekst)?

Under laesning

Inddelingen i fgrste, anden og tredje laesning er baseret pa metoden i Lopéz, Lanholt og Brostréom:
Dialogisk lesning i teori 0g praksis (2012).
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Fgrste lsesning

Laes bogen igennem. For at skabe sammenhang og fordybelse i fortaellingen anbefales det, at den
farste laesning sker uden for mange afbrydelser.
Del evt. historien op i mindre bidder, sa den er overskuelig, og der er tid til at fokusere pa billedsiden.

Stop gerne op undervejs og sparg barnene: Hvad tror |, der sker nu? Nu kommer de til denne planet.
Hvad ligner det for et sted? Hvad tror |, der skal ske her? Hvem kunne bo her?

Efter endt laesning inviteres bgrnene til at komme med deres umiddelbare kommentarer og
spargsmal. Tal om hvad de kunne lide og ikke lide ved historien; hvad de undrede sig over eller lagde
seerligt maerke til.

Ord/ordsprog/vendinger

Tal om de ord, som bgrnene undrer sig over eller ikke kender - se ogsa forslag til fokusord ovenfor.
Skriv evt. ordene op pa en tavle og undersgg ordene naermere efter endt laesning. Der er nemlig rigtig
mange skaegge ord og meget pudsig sprogbrug undervejs, som er sjove at dykke ned i og snakke om:
statsmedister, 'lugter garntrisse af tis’, 'fy for den lede’ (og andre kraftudtryk), dubleringsmaskine,
"tordenkaffe og citronmdne’, taber en rokketand pa Maelkevejen’, 'solgt til stanglakrids’, 'rulle i bussemaend'.
Navne: Sveske (Kongen), Slave Kniv & Tom Trussel.

Anden laesning

Pa anden eller evt. tredjedagen laeses historien igennem igen - evt. i mindre grupper. Denne gang er
det meningen, at bagrnene skal indbydes til at komme med kommentarer og spargsmal undervejs og
herved fa sat ord pa de tanker, som historien seetter i gang hos dem. Falg bgrnenes interesse og brug
god tid pa at tale om illustrationerne. Brug gerne bade dbne og lukkede spgrgsmal for at aktivere alle
barn i samtalen, hvis nogle holder sig tilbage fra selv at sparge.

Eksempler pa spargsmal til historien:

e Specifikke ord: 'Besaetning’ - hvad er det at besaette noget, og hvad er en besaetning?

e Tekstnaere: Hvorfor hedder rumpiraterne mon Slgve Kniv og Tom Trussel?

e Genkaldende: Hvorfor forsvandt Sveske pludselig?

e lllustrationer: Sammenlign husene pa s. 2 og 23 og tal fx om brugen af collage.

e Forstaelses- og tolkningsspargsmal: Hvorfor har bleekspruttemonstret brug for levende
rumvaesener (suger varme fra dem og laver den om til stregm til parcelhuset)?

e Generaliserende: Kender | godt det at kede sig alene? Og maske have hemmeligheder?

Spgrgsmalene bliver gradvist sveerere ved at bevaege sig fra det konkrete til det komplekse. Maerk
efter pa din bgrnegruppe, hvor langt de er klar til at ga.

Temaer baseret pd rejsen rundt i miligerne, samt madet med karaktererne

Hver planet i bogen har sine egne tematikker, som man har mulighed for at udfolde og evt. knytte til
andet tematisk arbejde med bgrnene. Temaerne foldes ogsa ud i aktivitetsforslagene nedenfor. Her
falger en oversigt over de forskellige temaer:
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Forlgb til favoritter: BETTINAS BADEKAR Malgruppe: Bgrnehaveklasse

Planeten Jorden
Temaer: baeredygtighed/genbrug, foraeldre, rummet, Kina, klima, at praestere, at have travlt
Karakterer: Bettina, mor, far

Universets Centrum
Temaer: universets begyndelse, Big Bang, at skabe liv, gud/Gud, skanhed
Karakterer: Sveske (som Bettina mgder i rummet), Adam & Eva

Planeten med blaekspruttemonstret
Temaer: forelskelse, ondskab, forfare, lokke, snyde, parcelhuskvarter, faelde, uskyldig
Karakterer: Monstret, lokkemaden (/-svesken)

Skrotplaneten
Tema: skrot, genbrug, dublering, salg, krejleri
Karakterer: Jargen (den rustne robot), Jens (skrothandler)

Rumpiraternes rumskib
Tema: ondskab, at veere led, overga hinanden, drille, pine og plage
Karakterer: Slgve Kniv og Tom Trussel

Tredje lzesning

Efter anden feelles gennemlaesning kan du lade barnene pa skift hjeelpe med at genfortzelle afsnit fra
bogen. Lad dem gerne selv sidde med bogen og "legelaese”, imens de fortzeller efter hukommelsen og
med statte i illustrationerne - evt. med brug af "laesefingeren”, hvor barnet falger teksten med sin
pegefinger.

Repetér evt. ogsa, hvilken slags tekst Bettinas badekar er - var det fakta (informerende tekst) eller
fiktion (fortaellende tekst)?

Minder Bettinas badekar jer om andre historier, | har laest?
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Diskussion om temaer fra bogen

Nu vil vi gerne have bgrnene til at reflektere over bogens temaer, inden de skal omsaette veerket til
deres egne udtryk. Barnene skal derfor szettes i gang med diskussioner, som udfordrer dem og ikke
har et endegyldigt eller "rigtigt” svar.

Nedenfor finder du tre sakaldte ankerspargsmal, som er bygget over skabelonen Hvis (praemis) + sd.
Hvis jeres samtaler om bogen ga@r det mere oplagt for jer at lave jeres egne spargsmal, sa kan | ggre
det.

Anbefalinger for | gdr i gang:

e Lad gerne bgrnene sidde i en rundkreds, hvor alle kan se hinanden. Evt. anbragt i "hestesko”
med en tavle i centrum, hvor vigtige ord kan fastholdes med tegning eller skrift.

e Bruggerneen blgd bold eller lignende til at markere, hvem der har ordet.

e Nar ankerspgrgsmalet er stillet, er din opgave som den voksne at holde diskussionen i gang
mellem bgrnene - uden at komme med din egen holdning eller tolkning.

e Duma gerne veksle mellem abne spgrgsmal ("Hvorfor gar de mon det?”) og lukkede spgrgsmal
("Mener du, at det er sadan altid?”) spargsmal, nar du hjeelper barnene med at diskutere
ankerspgrgsmalet.

e For at sikre at alle barn far sagt noget, kan du indimellem lade bagrnene tage en makkersnak to
og to, inden | fortsaetter diskussionen i faellesskab.

e Husk, at der ikke skal komme et bestemt svar, tolkning eller resultat ud af diskussionen.

Vihar her taget afsaet i bogen Tank hgjt med dine elever af Peter Worley (2018). Ved mere kompleks
litteratur kan anbefales metoden aestetisk dialog. Se bogen I begyndelsen var billedet af Janne Hgjrup
Nielsen og Sgren Fang (2020).

Forslag til ankerspargsmdl til Bettinas badekar:

e HVIS man kan bo p3 alle mulige spaendende planeter, hvorfor SA bo pa jorden?
e HVISalle har brug for venner, hvorfor gar nogle SA dumme ting mod andre?
e HVIS gammelt er noget skrammel, er nyt SA altid godt?

Efter lesning

Forslag til aktiviteter

| praesenteres her for en raekke forslag til forlgb og aktiviteter, som giver bgrnene mulighed for en
aestetisk bearbejdning af den tekst, de har mgdt. Forslagene er skalérbare i omfang og varighed, men
tanken er ikke, at | skal gennemfare det hele med bgrnene. Udveelg det, som passer ind i jeres
hverdag og planer.

Det er dog altid en god idé at dokumentere arbejdet med vaerkerne, sa bagrnene kan vende tilbage og
reflektere over deres proces - sarligt nar de i barnehaveklassen genoptager arbejdet med et vaerk,
som de tidligere har beskaeftiget sig med. Derfor opfordrer vi ogsa til, at dokumentationen (skitser,
fotografier og lign.) falger med barnet ved skolestart.
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Uddybet forslaq til aestetisk laereproces

Lav en stop-motion film eller billedbog med skurke

| Bettinas badekar mader vi de dgdsensfarlige rumpirater Slgve Kniv og Tom Trussel. | dette forlgb
skal eleverne lave deres egen fortaelling, som indeholder et skurke-makkerpar. Deres handlinger - og
mader at veere skurke pa - er omdrejningspunktet for historien.

Forlgbet her lzegger op til at lave en film med brug af stop-motion eller lave jeres egen billedbog med
fx Book Creator.

Film

Hvis | vaelger at lave en film, sa fungerer det sadan, at | tager billeder af en figur og flytter den lidt
mellem hvert billede. Nar billederne vises hurtigt efter hinanden, ser figuren levende ud. Der findes
apps, som selv omdanner jeres billeder til en lille film, som det er nemt at lzegge lyd pa og dele.

| kan gratis hente bade vejledninger, baggrunde og animationsapp hos Det Danske Filminstitut, DFI.
Deres app FILM-X Animation er malrettet bgrnehaver og indskoling og kan bruges meget intuitivt. Se
mere pa dfi.dk. Er | mere fortrolige med andre apps, kan | naturligvis frit veelge at bruge disse.

Jeres film kan optages mod en flad, liggende baggrund (2D opstilling), eller med staende, rumlige
figurer (3D opstilling). | vaelger selv, om bgrnene skal arbejde med tegnede/klippede figurer
fotograferet ovenfra ved at fastggre jeres iPad til for eksempel en taburet, eller om bgrnene skal
arbejde med figurer filmet forfra ved at saette jeres iPad i en holder. | begge tilfaelde kan bgrnene selv
skabe figurer og baggrunde.

Nar | kommer til fordybelsesfasen, er det nagdvendigt med et rum, hvor der ikke bliver pillet ved
tingene. Laengden af de enkelte faser kan | selv definere ud fra jeres lokaler og gvrige tidsplaner.

Billedbog

Hvis | vaelger at lave en billedbog, kan | bruge programmet Book Creator, som bade findes til
computer og tablet. Med det kan | lave en bog, hvor eleverne selv kan indszette billeder, diktere tekst,
indseaette lyd, symboler og figurer, videoklip, deres egne tegninger, talebobler pa billeder og meget
andet.

| kan finde korte, forklarende videoguides pa dansk pa skoletubeguide.dk.

Uanset om | vaelger at lave forlgbet som film eller billedbog, sa kig gerne pa de forskellige typer
illustrationer og stilarter i bogen og lad barnene veelge én, som de synes er spaendende og gerne vil
forsgge at efterligne.

Forlgbet er baseret pa grundmodellen i Austring og Sgrensen: Zstetik og lzering : Grundbog om
aestetiske laereprocesser (2006).

Fase Proceselementer

Impuls: Inden | gar i gang, sa genlaes stykket, hvor Bettina og Sveske kommer til
Rumpiraterne og se evt. musikvideoen hertil, hvis | synes, den egner sig til
bgrnene. Tal om piraterne og hvorfor de er onde og dgdsensfarlige. Hvad er det
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https://www.dfi.dk/laering-og-formidling/boernehaver/film-x-animation
http://skoletubeguide.dk/project/bookcreator/

Optakt:

Eksperiment:

Udveksling:

Fordybelse:

Praesentation:

Evaluering:

for nogle trusler, de kommer med? Prgv at liste deres trusler op. Kan | finde pa
nogle, som er sjove ligesom dem? Kender | andre historier, hvor der er skurke
med, og hvordan er de? Bgrnene skal nu selv finde pa nogle onde, lede skurke
og lave en film/bog om dem.

Lav sammen et storyboard, som med tegninger viser den historie, | vil forteelle.
Storyboardet viser de vigtigste scener i jeres kommende film/bog og hjzelper
jer til at holde fast i, hvad | gerne vil fortelle. Tegn gerne i A4-format, og lad
storyboardet fylde en hel vaeg, sa | hver dag under forlgbet kan vende tilbage til
boardet, far | gar i gang med filmindspilningerne.

Lav scenografier til jeres film/bog ved at tegne, male eller klippe baggrunde.
Modellér eller klip sma figurer. Barnene kan ogsa lave figurer og
baggrundsmiljger ud af udklip af blade, aviser eller magasiner.

Huvis | laver filmeni 3D, kan | ogsa bruge sma legetajsfigurer og klodser. Prgv
teknikken af, sa bgrnene er fortrolige med appen.

Praesentér jeres historie, baggrunde og figurer for hinanden. Lad bgrnene
beskrive, hvad der skal fortzelles med netop deres historie.

Nu skal eleverne i gang med at producere. Hvis de laver en film eller skal bruge
filmklip til deres billedbog, er der brug for, at scenografierne kan sta fast samme
sted i al den tid, som det tager at skabe en film ved at bevaege karakterernei
bittesma ryk og tage billeder undervejs. Tag dette med i overvejelsen, nar |
planlaegger forlgbet. Er jeres lokaler egnede til, at optagelserne finder sted over
flere dage? Eller skal | satse pa én dags koncentreret arbejde?

Husk gerne at dokumentere processen med fotos eller video.

Sa er det tid til popcorn! Invitér forzeldre eller naboklassen til fremvisning af
film/billedbager og udvid gerne oplevelsen med popcorn og maske bgrnenes
egne filmplakater og billetter. Det er en stor oplevelse for bgrn at have lavet
deres eget produkt, og premieren ma gerne understrege det store arbejde.

Tal bagefter med bgrnene om processen. Hvordan var det at arbejde med
appen, og hvordan blev resultatet i forhold til de farste skitser og ideer? Hjaelp
bgrnene med at fa tegninger og fotos samlet i en mappe - fysisk eller digitalt.

I skal bruge: Karton, farver og sakse til baggrunde og 2D figurer. Til 3D film skal | ogsa bruge figurer.
De kan for eksempel laves af modellervoks af typen Smeedi Plus, som ikke bliver for blad. Af teknisk
udstyr skal | bruge en iPad. Skal den bruges til film, skal den vaere med holder. Har | ikke en seerlig
holder til formalet, kan | fastggre jeres tablet til en taburet stillet hen over opstillingen (2D) eller
bygge en holder af for eksempel LEGO-klodser til at seette jeres tablet lodret i (3D). Se eksempler pa
dfi.dk. Sgrg for godt kunstigt lys i rummet.

Hvis | vaelger at lave en billedbog, skal | ligeledes bruge bade karton, farver og figurer til at lave
diverse billeder eller videoer til jeres produktion.
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Forlgb til favoritter: BETTINAS BADEKAR Malgruppe: Bgrnehaveklasse

Andre aktivitetsforslag

Rumvaesen pa glas

Saml en masse syltetgjsglas. Nar man putter noget pa indersiden af dem, kommer det til at se rigtig
interessant ud, fordi glasset skaber en sjov 3D-effekt. Klip derfor et stykke papir, som passeri
stgrrelsen pa indersiden af syltetgjsglasset, sa det nar hele vejen rundt. Tegn jeres eget rumvaesen
herpa og haeng glassene op i loftet, sa | far en udstilling af rumvaesener pa glas ligesom hos
Spruttemonstret.

Tegn jeres eget univers
| skal skabe jeres eget univers ved at tegne det med vandfarver. Skal det vaere dystert eller hyggeligt?
Farverigt eller nedtonet?

Nar | har malet det med vandfarve, skal | tage et billede af det med en tablet. Inde i foto-app’en skal |
herefter redigere billedet. Her tilfgjer | figurer eller elementer til billedet ved at tegne med den sorte
tusch. Pd en iPad trykker | pd de tre prikker oppe i hgjre hjerne og vaelger markering, s kommer der et
udvalg af tegneredskaber, hvor | ogsa kan vaelge farve.

Inde i foto-appen kan | eendre kontrast, lys, skygger og en masse andet. | kan ogsa tilfgje filtre.
Hvilken stemning skal der veere i jeres univers?
Snak om, hvad alle disse effekter ga@r for udtrykket og oplevelsen af billedet.

Pa tur i rummet

Med en internetforbindelse kan man hurtigt komme en tur i rummet. P4 Google Maps kan | se
forskellige planeter, deres maner og rumstationer.

| kan ogsa se den lille film om solsystemet for barn pa dansk: Paxi - Solsystemet fra ESA (5:20 min.):

Snak om rummet, planeter og maner. Sparg eleverne, hvad de ved og opsag viden.
Ligner nogle af planeterne de planeter og rumskibe, som | ser i bogen?

Universets oprindelse

| bogen er der et skgrt bud pa livets oprindelse, som involverer store kanoner og seg. Nu skal | finde
pa jeres egen skabelsesberetning. Hvis | taenker vildt, kreativt og uden begraensninger - hvilken
historie kan | sa finde pa om universets oprindelse?
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http://www.google.dk/maps/space/
https://www.youtube.com/watch?v=sIb2_tDpL1Q

Forslag til supplerende lzesning med bgrnene

— Maren Hasenjager: En lille bld prik (2021)
—  Flemming Quist Mgller: Bennys badekar (1969)
— Antoine de Saint-Exupéry: Den lille prins (1950)

Hjemmesider

— Book Creator - Skoletubeguide: http://skoletubeguide.dk/project/bookcreator/

— Digitalt - det er for bgrn: https://digitale-born.vejle.dk/

—  Film-X Animation: https://www.dfi.dk/laering-og-formidling/boernehaver/film-x-animation
—  Google Maps: www.google.dk/maps/space/

—  Paxi - Solsystemet: https://www.youtube.com/watch?v=slb2_tDpL1Q

Find mere inspiration til din praksis her

— Bennyé D. Austring og Merete Sgrensen: Astetik og leering : Grundbog om zestetiske
laereprocesser (2006)

— Erika Brandt, Jette Aabo Frydendahl, Stine Liv Johansen m.fl.: Digital peedagogik (2015)

— Stig Brostrom, Kristine Jensen de Lépez og Jette Lgntoft: Dialogisk laesning i teori og praksis
(2012)

— Janne Hgjrup Nielsen og Saren Fang: | begyndelsen var billedet : om billedlitteratur og
formidlingen af den (2020)

— Isabel Thomas: 23 sjove og kreative projekter for miljghelte (2016)

— Marlene Vorborg Jensen, Mette Eiersted og Rasmus Max Byriel Andersen: Digitale
barnefallesskaber : leg og laering med digitale medier i vuggestue og barnehave (2015)

— Peter Worley: Taenk hgjt med dine elever : 25 sessioner der fdr hele klassen med (2018)

— Lone @rna: Kreative barn - inspiration til kreative processer med barn fra 2 til 10 ar (2010)

— Annika @yrabg: Skrotrobotter og andet sjov med skrald (2013)

Sammen om Skolestart er stgttet af Slots- og Kulturstyrelsen og er et samarbejde mellem Bibliotekernes
Sprogspor og Dansklzrerforeningen. Se mere pa sprogsporet.dk/sammen-om-skolestart
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