Arshjulaktivitet: STOR OG LILLE

STOR OGLILLE

L er det fgrste bogstav i LILLE.

"Er jeg for lille til at fa et [anerkort?” spagrger
Lillefidusen.

Laesefidusen ler: "Alle kan fa et lanerkort og lane
pa biblioteket.

Citat fra L-siden i Laesefidusens ABC af Maj-Britt Westi

Spil huskespil med store og smd bogstaver

Ga pa opdagelse efter store og sma bogstaver i bager pa biblioteket og derhjemme.
Print ARK 6-9, DE STORE KODEBRIKKER, med store bogstaver.

Print ARK 11-14, DE STORE KODEBRIKKER, med de sma bogstaver.

Print eller lim kodebrikkerne pa karton, sa holder de bedre.

Klip kodebrikkerne ud til spillekort.

Aftal jeres SPILLEREGLER i jeres huskespil f.eks. disse spilleregler:

Alle spillekort laegges med bagsiden opad.

| skiftes til at vende 2 kort ad gangen - den yngste starter.

Stort og lille bogstav danner et stik f.eks.: Aa, Bb, Cc.

10 Den, der far flest stik, vinder huskespillet.
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Ggr-det nemmere

Tag nogle af spillekortene fra og veelg de bogstaver, som barnet kender bedst f.eks. fra sit eget og
andres navne. Print eventuelt ARK 17, BOGSTAVSTRIMMEL, og brug den som en visuel facitliste til
at se bogstavets to former som stort og lille bogstav, altsa Aa, Bb, Cc, osv.

Ggr-det-svarere

Lad barnet vaere med til at skabe spillekort ved at klippe og lime. Lad barnet finde pa nye spil og
spilleregler. F.eks.: Brug billederne pa kodebrikkerne til at huske bogstaver = Sig: Aa som i abe, Bb som
i banan, Cc som i cykel eller Cc som i campingvogn, osv. - nar spillekortene vendes. Hvis man glemmer
det, sa far man ikke stikket.

Arshjulaktiviteten STOR OG LILLE er udarbejdet af Holbaek Bibliotekerne.

Sammen om Skolestart er st@ttet af Slots- og Kulturstyrelsen og er et samarbejde mellem
Bibliotekernes Sprogspor og Danskleererforeningen. Se mere pa sprogsporet.dk/sammen-om-skolestart
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