
Evner
Til din kampmanga-karakter skal du vælge
to evner, som din helt eller skurk mestrer 

Fūjin no Mai
Vindmagi 

Iriomote-yamaneko
Katteevner

Shain Akua Iryūjon
Ismagi 

Bankai
fremanning 

af sværd

Homura no Tamashii
Ildmagi 

Shokubutsu Mahō
Plantemagi 

Shain Akua Iryūjon
Vandmagi

Shūpurīmu Sandā
Lynmagi

Gomu no karada
Gummikrop 

Kamehameha
Energistråle

Zetsu 
Usynlighed

Evnerne står både 
på dansk og japansk


