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Adgangseksamen

Det skal der ske:

Introducer barnene for legen, hvor de
skal bevise, at de er veerdige til at ga pa
U.A. High.

Barnene skal bestd adgangseksamenen
for at fa lov til at starte pa skolen (alle
bestar selvfalgelig).

De skal hver iseer lave fysiske gvelser

og samtidig udteenke, hvordan de kan
bruge deres quirk til at udfere gvelsen
mere effektivt — fx labe hurtigere, hoppe
leengere eller kaste leengere.

Nar man har gennemfgart en gvelse og
brugt sin quirk, har man bekeempet en
simulering af en skurk og dermed besta-
et adgangseksamenen.

Alle lzsningsforslag godkendes, sa laen-
ge bgrnene har brugt deres fantasi.

*  Fxvedlgb: "Jeg bruger fratungen
som et ekstra ben, sa jeg kom-
mer hurtigere i mal og bekeemper
skurken.”

Barnene ma gerne hjzelpe hinanden
med idéer til, hvordan deres quirks kan
bruges til at forbedre opgaven.

OBS ved afvikling:

Dette modul kan bade gennemfares som
fysisk aktivitet eller som et kreativt tanke-
eksperiment (pen and paper-rollespil).

Regler:

Nar man har udfert et bestemt antal opgaver
og fortalt, hvordan man bruger sin quirk, har
man bekeempet simuleringen af en skurk —
og er dermed optaget pa U.A. High School.

Proven kan besta af:
Kast | Lab | Side step | Laengdespring | Toe
touches | Mavebgjninger m.m.

Det skal du bruge:

* Bolde til kast.

» Malertape til at markere start og slut
ved lgb.

« Evt. andre artefakter, hvis du veelger
andre fysiske aktiviteter.

Formal med modulet:

e At bgrnene optages pa U.A. High School.

e At bernene bruger deres fantasi til at
forbedre deres evner og dermed be-
kaempe en skurk.

e At de samarbejder og lever sig ind i
universet og deres karakter.



