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Velkommen til inspirationskatalog

Laselyst og l@serum

Evnen til at finde tid til ro og fordybelse er under pres
i vores gennemdigitaliserede verden. Leeselyst og lae-
serum handler for mig om noget helt essentielt. Det
handler om steerke fesllesskaber og skesrmfrie ande-
huller. Leege Imran Rachid har sagt det sadan: "Det
skal veere 0s, der bruger teknologien og ikke teknolo-
gien, der bruger os mennesker”. Derfor har det i dette
projekt veeret en keempe forngjelse at se familier ind-
tage prototyperne sammen — foreeldre, der reelt har
prioriteret skeermfri tid sammen med deres born. Tid
til en god historie og et frirum i en travl hverdag.

De analoge prototyper har vist sig baeredygtige i en
verden, hvor teknologi nemt kan overtage borns liv,
hvis vi voksne ikke tager ansvar. Projektet har vist
os, at vi har brug for en feelles udvikling pa tveers af
faglige akterer. Der er brug for praksisneer viden om,
hvilke metoder og leesemiljoer, der virker. Og vigtigst,

der er brug for bernene som medudviklere, hvis der
skal skabes ejerskab og stolthed blandt dem.

Bernene er vores vigtigste ambassaderer for en
baeredygtig leesekultur!

Pia Henriette Friis
Bibliotekschef,
Koldingbibliotekerne
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De seneste ar har vi i Kolding kunnet felge, hvordan
forskere, designere, bibliotekarer og leerere har sam-
arbejdet om at nyteenke laeserum og leeseinspire-
rende inventar, der kan vaere med til at understotte
borns leeselyst.

Bade laeselyst og laesekompetencer er omrader, der
underseges og forskes i — og det med rette. | rap-
porten fra 2021 om bern og unges leesning ses det,
at det star skidt til med at fastholde lysten til at leese.
Det er en skam, og det udfordrer bade dannelsen og
det at treene den nedvendige leesekompetence.

Vores projekt adskiller sig fra andre ved at lade dem,
det handler om, komme til orde. Bornene har talt. De
er blevet lyttet til, taget alvorligt og har sammen med
forskere, studerende og designere udviklet og afpro-
vet prototyper. Vores deltagende skoler har haft pro-

totyperne pa besag, og de dygtige PLC-medarbej-
dere eller skolebibliotekarer om man vil, har kunnet
udfordre bernene med nye og spaendende rammer
for den gode leeseoplevelse. Det har vaeret fantastisk
at veere tilskuer til dette.

De paedagogiske leeringscentre skal veere mere og
andet end reoler, og nu vil vi pa skolerne arbejde pa
at omseette de nye indsigter og sammen med barne-
ne etablere de fedeste leeserum!

Camilla Johansen
Leder af Peedagogisk
Center og PLC-konsulent




| Skandinavien har vi en rig tradition inden for barne-
litteratur. Mange vil sikkert kunne huske tilbage pa
leeseoplevelser fra barndommen, som har gjort et
seerligt indtryk. Méaske har man skraldgrinet af Lille
Virgil, som bor i et hensehus med en etbenet hane, el-
ler cykelmyggen Egon, der leener sig over styret for at
kare en hard spurt. Litteratur, hvor selve det at vaere
barn, danne venskaber og vokse op bliver udforsket
med en blanding af fiktion, humor og dyb alvor.

Men bern og unges lyst til at leese er i dag faldende.
Faerre vil derfor ga ind i voksenlivet med den slags
laeseoplevelser i bagagen. Det faktum er slaet fast i
flere videnskabelige undersogelser, der bl.a. har vist,
at hvor 64% af elever i 5. klasse nyder at leese for sjov
i fritiden, er det tal faldet til 49% af elever i 8. klasse
(Hansen, Hansen & Petterson, 2021).

Hvorfor det sker, er der mange forklaringer pa. Di-
gitale mediers udbredelse fremhaeves ofte som én

af dem. Flere peger dog p4, at bern og unge ved
hjeelp af digitale medier tilegner sig forteellinger pa
nye mader, fx ved at lytte til lydb@ger eller podcasts,
dele historier pa sociale medier eller deltage i compu-
terspillets historieunivers. Borns laeselyst kan derfor
ses i sammenhaeng, ikke bare med laesning af den
fysiske bog, men ogsa med deres ovrige medievaner
og leesekultur. Nar det er sagt, er fagfolk enige om, at
bogen som medie stadig indbyder til en seerlig form
for leesning og fordybelse.

Hvad kan man sa gere for at fastholde og maske
endda styrke berns laeselyst? Det spergsmal har man
talt meget om pa landets folke- og skolebiblioteker,
og der er i lobet af de seneste ar sgsat mange nye
initiativer. Tilbage i 2020 gav Danmarks biblioteks-
chefer hinanden handslag p4, at bibliotekerne skulle
lave en firedrig indsats baseret pa en bred forstaelse
af, hvad litteratur er, lokalt tilpassede tiltag og med
inddragelse af born og deres foreeldre. Ligeledes er



der udgivet en reekke anbefalinger af bl.a. Teenketan-
ken Fremtidens Biblioteker og Nationalt Videncenter
for Leesning (Boerns leesevaner 2017 — Overblik og
indblik).

Projekt Laeselyst og Laeserum er et tiltag, der skal
ses i dét lys, men som samtidig afseger sit helt eget
territorium. Projektets basrende idé er, at laesning ma
bringes ind som en naturlig del af berns leg, og bern
ber inddrages aktivt som medskabere i udviklingen af
leeselystfremmende tiltag. Det samme ber biblioteka-
rer og PLC-medarbejdere med deres rige kendskab
til berns leesekultur og litteraturformidling.

Projekt Leeselyst og Leeserum danner rammen ikke
bare om ét, men hele ti veerker — eller rettere "proto-
typer”. En prototype er resultatet af et eksperiment
og er skabt med det formal at preve nye ideer af. Det
er séledes i ligesa hej grad afprevningen af ideernes
nytaenkning, der star i centrum, som veerkerne selv.

Bag prototyperne star et hold kunstnere, designere og
undervisere, der blev inviteret til at give deres bud pa,
hvordan biblioteker kan fremme berns leeselyst. | deres
forslag blev de bedt om at forholde sig til resultatet af
en forundersegelse lavet af Designskolen Kolding, hvor
bern selv giver udtryk for, hvad leeselyst er for dem.

| efteraret 2022 har de ti prototyper veeret installeret
pa otte PLC’er og biblioteker i Kolding Kommune,
hvor de er blevet afprovet af skoleelever fra 3.-7. klas-
setrin. | denne periode er der foretaget en evaluering,
der giver nogle svar pa, om prototyperne rent faktisk
inspirerer born til at leese.

| dette inspirationskatalog praesenterer vi i Kapitel 1
forst de ti prototyper med et rigt udvalg af billeder og
citater fra bibliotekarer og bern, der har oplevet dem.
| Kapitel 2 géar vi bagom nogle af projekterne og sper-
ger kunstnere, designere og undervisere, hvordan de
har inddraget born i deres designproces.



| Kapitel 3 giver vi indblik i evalueringen. Til det formal
er der udviklet seerlige bernevenlige evalueringsvaerk-
tejer, hvor bearn og unge gennem brug af forskellige
medier og materialer kan forteelle om de lseseople-
velser, prototyperne har givet dem. Disse veerktojer
omfatter en "Bernemobil”, en "Flaskepost”, et "Visuelt
Spergeskema” og et "Postkort”. Der er ogsa udviklet
veerktojer til bibliotekarer og PLC’ere med henblik pa
at inkludere deres faglige vurdering.

I samme kapitel finder du et evalueringskompas, der
placerer de ti prototyper i forhold til 3 overordnede
leestlystkategorier: Det gode Leesemiljo, det gode
Laesefallesskab og Book-finding, dvs. det at fin-
de den gode bog. Samlet set kan evalueringsdelen
og prototyperne forhabentlig inspirere til, hvordan
biblioteker kan evaluere, om indsatser har en virkning
pa borns lasselyst.

| Kapitel 4 og 5 runder vi af med de anbefalinger, vi
gerne vil videreformidle, og vi giver ordet til et antal
folgebiblioteker for at fa deres betragtninger med.
Bagerst i kataloget finder du et overblik over alle de
deltagende PLC’er og folkebiblioteker, der har veeret
med i Projekt Leeselyst og Leeserum.

Vi vil gerne takke Slots- og Kulturstyrelsen for at yde
stotte til projektet og haber, at dette katalog kan
veere kilde til ny inspiration.

God
|@selyst!
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Mere sammen - hver for sig

af Hans Christian Asmussen, NATION,

og Rune Fjord, Rune Fjord Studio

Det er torsdag sidst pa eftermiddagen pa Kolding
Bibliotek. Skoledagen og arbejdsdagen er forbi, og det
regner udenfor. En far ligger hensleengt i en af koje-
sengene i installationen "Mere sammen - hver for sig”. |
lysskeeret fra sengelampen laeser han hejt af en berne-
bog med et barn péa hver sin side. De slapper af, laeser,
lytter, snakker og hygger sig. Det er snart weekend!

Prototypen "Mere sammen - hver for sig” har veeret
et hit pa Kolding Bibliotek. "En magnet pa alle aldre”,
skriver en bibliotekar i sin logbog. Installationen be-
star af en serie af kejesenge, som er pakket ind i flere
lag stof og tekstil, afblegede lagner, puder, gasefjer
og sejlreb. Man far en umadeligt trang til at begrave
hovedet i de blede hovedpuder og ga pa opdagelse i
en god bog eller et tegneserieunivers.

Ohgj! Hvad sker der nu? En dreng kravler op ad
sengene, som var det masten pa et seroverskib!

Laesning og leg ser ud til at flyde umaerkeligt sam-
men.

Klara pa 10 &r ringer ind til Bernemobilen og beretter:
"Jeg syntes de her senge er MEGAAA gode — jeg vil
gerne have en af dem hjemme hos mig selv — men
det ma jeg nok ikke — men de er altsa mega gode!”

Bag prototypen star Hans Christian Asmussen fra
designbureauet NATION og Rune Fjord fra Rune
Fjord Studio. Sammen skaber de projekter i krydsfel-
tet mellem kunst, design og arkitektur. | interviewet
med Rune Fjord forklarer han, hvordan de fandt frem
til konceptet: "Hans Christian Asmussen og jeg fandt
vores indre legebarn og forestillede os, hvad vi selv
elsker ved det at leese en god bog [...] Sa opstod ide-
en med sengene” (se Kapitel 2).
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Hug me

af Nina Sofia Gjodsbel Ruder & Maia Louise Ronan

Som et keempemaessigt bleddyr flyder "HUG ME”
rundt pa bibliotekets gulv og omslynger med sine
blahvide fangarme enhver bogorm, der beveeger sig
ind i dets favn. "HUG ME” er skabt ud fra tanken om,
at det "at laese” har noget at gere med at sleenge sig,
krybe sammen og fele sig varm og tryg, mens man
fordyber sig i en bog.

"Bornene er helt vilde med den”, forteeller en leerings-
vejleder og overlaerer fra PLC péa Sjelund-Hejls skole,
“de ligger der hele tiden”. Samme leeringsvejleder
noterer herudover i sin logbog:

"Jeg har dagligt gode oplevelser med barn der ligger
eller sidder sammen i HUG ME. De er rolige og hyg-
ger sig — meget ofte med at lsese!!l Og det er dejligt
at se. HUG ME ger noget godt for vores bibliotek og
for maden vi er sammen pd. Bade med hinanden og
med boger.”

At "HUG ME” har en bade tiltraekkende og trygheds-
skabende kraft, giver flere af bernenes udsagn ogséa
et tydeligt indtryk af. En pige fra 4. klasse ringer ind til
Bernemobilen og forteeller: "Jeg haber virkelig VI kan
fa en HUG ME! Jeg synes den er sjov og det er dejligt
man bare kan ligge pa den og slappe af”.

Mange bern har ogsé sendt Flaskepost-beskeder ind
med reaktioner (se Kapitel 3), som angiver, at bade
den indre leeselyst og laengslen efter, at "HUG ME”
skal forblive pa netop deres bibliotek, er til stede.

"HUG ME” er lavet af Nina Sofia Gjedsbel Ruder og
Maia Louise Ronan, som begge er studerende ved
Designskolen Kolding. | interviewet med Nina Sofia
Gjodsbel Ruder (se Kapitel 2) forteeller hun om, hvad
der har overrasket hende mest, da de samarbejdede
med boern om at designe "HUG ME”.
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Laselabyrinten

af Sabine Lemire og Rasmus Bregnhoi

Labyrinter forbinder vi med indviklede gangsystemer,
man nemt kan fare vild i, og hvor magiske ting kan
ske. Men ordet ’labyrint’ forbindes ogséd med det en-
gelske ord 'maze’, som er navnet p& strukturen i det
indre ore.

"Leeselabyrinten” er designet af de to kendte tegne-
serieskabere Sabine Lemire og Rasmus Bregnhai.

Hver indgang har sit eget tema, fx "Uhygge og gys”,
"Keerlighed og Kys”, "Natur og Klima” eller "Fantasy”.

Inde i labyrinten myldrer det med levende historier. |
det bla rum har vandet og regnen overtaget jordklo-
den, og en lille mand basker rundt i sin robad i et hav
befolket med underlige vaesner. | det lyserede rum
lurer en stor orange kat omgivet af grenne planter, in-
sekter og miniputter. Og i et tredje rum dratter veerk-
tej og dimsedutter ned fra veeggene, mens en pingvin
suser afsted i en rumraket. Alt er i beveegelse i laby-

rintens magiske univers. Barnene derimod er stille.
De sidder eller ligger og leeser i de forskellige rum.
Hvad leesningen fremkalder mellem deres to orer i
det gjeblik, de er i labyrinten, ved vi ikke preecist, men
en PLC-medarbejder fra Christiansfeld skole skriver i
sin logbog:

"Der gik hurtigt sport i at skynde sig (mere end ellers)
med at finde en bog, sé man kunne na at udnytte
tiden i Leeselabyrinten. Det at man kan ligge og leese
var motiverende for flere af de barn der har sveert at
finde ro. Det, har bekreeftet mig i at rare omgivelser
giver oget lyst til at lsese — men ogsa at formidling af
bager og tilgeengelighed kommer i forste reekke.”

En pige fra 6. klasse siger: "Vi synes det er meget
hyggeligt at veere her og leese i det her hulerum. Sa
jeg vil bare give fem ud af fem stjerner. For jeg synes
det er nice arbejde!”
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Tryllebundet

af Hafsa Jamal Makda og Lidia Ruiz Diaz, studerende,

Designskolen Kolding

Gemt mellem begerne pa bogreolerne star mysti-
ske objekter. Guldnegler med vinger og paskriften:
"Hvilke dere kan disse magiske nagler dbne?” eller
en glasflaske med et forseglet brev indeni — "Hvem
kunne denne besked veere fra? Er det én forsvundet
til s@s?”

Det Klirrer og hvisler oppefra. Pa en stille made.
Man skal faktisk lytte godt efter for at here den stille
raslen. Lyden kommer fra Drommefangeren, en uro
lavet af glasobjekter, som kaster farvede lysreflek-
tioner pé veegge og loft. Under den er installeret en
keempe pude, hvor bern kan laegge sig. Her kan de

lytte, dagdremme, slappe af eller teenke pa ingenting.

Imens fanger de mange tegninger pa vinduesruden
méske deres opmaerksomhed. De er naesten gen-
nemsigtige, men man kan godt fornemme dem.

"Tryllebundet” er skabt af de to designstuderende
Hafsa Jamal Makda og Lidia Ruiz Diaz som et leese-

milje, der skal inspirere born til at skabe deres egne
indre forteellinger. De magiske objekter, lyden og lys-
reflektionerne er ment som kreative impulser, der kan
vaekke berns fantasi og dagdremmeri.

Leeseoplevelser kan indga, men behever ikke gere
det. Det handler mere om at iscenesaette et rum,
som udfordrer forestillingsevnen. Om prototypen skri-
ver en overleerer fra Fynslund Skole og Bernehus:

“Installationen er flot at have i rummet og det gar no-
get, nar der star sjove ting rundt omkring. Men hvad
den gar kan jeg ikke definere. Maske gar det noget

i ens hukommelse. Noget der kan lagre sig som en
god oplevelse!”

Born brugte Postkort til at forteelle om deres oplevel-
ser af prototypen. Herpa tegnede de sma historier og
fantasiverdener, hvor de magiske objekter indgik. Det
kan du leese mere om i Kapitel 3.
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Unfold

af Mette Lykke Garner, Mariagiulia Sardu, Nanna Cecilie Hansen
0g Anamaria Sanabria Merlo, studerende, Designskolen Kolding

Vi er midt i eventyret Den lille pige med svovistikkerne
af H.C. Andersen, hvor vi falger den lille forfrosne og
forkomne pige, der en nytarsaften gar rundt i en sne-
deekket by for at saelge det eneste, hun har tilbage;
svovlstikker, der giver hende et gjebliks lys og varme.
Vi kan here, nar hun i merket stryger en svovlstik

- "ritsch” — og fornemme, hvordan den anteendes,
syder og breender ud. Og vi kigger hende over skul-
deren, da hun stirrer ind i den festkleedte nytarsstue,
hvor bordet er daekket op med fint porcelaen og en
velduftende gasesteg fyldt med aebler og svesker.
Tingene bevaeger sig. Der er baggrundslyde, og ani-
mationerne ger historien levende.

Ideen bag den digitale platform "UNFOLD” er, at barn
selv kan tilpasse og forme en bernebog med de op-
levelseskvaliteter, de ansker. Man kan f.eks. indstille
en bog til at indeholde et udvidet digitalt lag af lyde,
beveegelser og sanselige effekter knyttet til teksten

og de grafiske illustrationer. P4 den made kan barnet
lege med selve leeseoplevelsen og skabe sit helt eget
eventyr.

En pige pa 11 ar udtaler: "Det ger oplevelsen meget
mere virkelig — og det er virkeligt sjovt!”. Andre bern
synes, at "UNFOLD” tilbyder et univers, "som er mere
speendende end en almindelig bog”, eller at den er
"overraskende”. En bibliotekar skriver i sin logbog:
"som grundprincip fungerer UNFOLD godt og barn
synes det er sjovt at den kan aendre laesesituationen”.

Prototypen er udviklet af Mette Lykke Garner, Ma-
riagiulia Sardu, Nanna Cecilie Hansen og Anamaria
Sanabria Merlo, der alle er studerende ved Design-
skolen Kolding. | testfasen kunne bernene afprove
"UNFOLD” med tre eventyr af H.C. Andersen.
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Mystery room:

de hemmelige biblioteker

Af Eva Wendelboe Kuczynski, Alba Nowic Productions

Pa gulvet star en zig-zaggende skilleveeg lavet af
gamle malede treedere og knirkende haengsler, som
forvandler biblioteket til et mystisk rum fyldt med
hemmeligheder. Kommer man testtere pa, ser man,
at der pa vaeggen haenger breve, et forsterrelsesglas,
papaesker, bogstaver, poser med ting i, notesbager,
udklip og rygsaekke med kodeléase. Det virker ret un-
derligt! Hvad er det, man star overfor? Hvor skal man
starte? Hov, der haenger et introbrev!

"Mystery Room” danner rammen om en slags skatte-
jagt, der starter med introbrevet, hvor bern far koden
til den ferste opgave, som ligger i en rygsask. Nar de
har lgst opgaven, far de et spor, og jagten fortsaetter
med en ny opgave. Fx skal de finde en bog til en lee-
seven, udfylde personlighedskort og gaette boggen-
rer. Ideen er, at born skal arbejde sammen om at lose
opgaverne pa hver sin side af veaggen.

En PLC-medarbejder fra Bramdrup skole skriver i sin
logbog: "Opgaverne er komplekse.... Men umiddel-
bart er det en rigtig god ide, at de arbejder sammen
2 og 2. Jeg tror eleverne vil synes det er sjovt, at de
star pa hver sin side og skal samarbejde og leese
noget sammen, som kun én af dem kan se. Fint ogsa
med sddanne ting som, at man skal finde en kode, sa
at man kan dbne heengeldasen. Det er der helt sikkert
nogle elever der teender pa!”.

| afprevningen af prototypen var det nedvendigt, at
PLC-medarbejderen faciliterede selve processen. Det
var ikke alle elever, som kom igennem alle opgaver,
men de, der kom langt, kom med udsagn som at "det
var sjovt”, "gadefuldt” og "anderledes”.

Prototypen er udviklet af Eva Wendelboe Kuczynski
fra det scenografiske designbureau Alba Nowik Pro-
duction.
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Kempebogens opslag

af Pia Viuff Schytz og Lucia Guidali, Designskolen Kolding

"Keempebogens Opslag” er sa stor, at man kan vaere
inde i den. Bogstaverne er fysiske, og man kan rore
ved hvert ord eller stikke sin hand ind bag ordene og
fole pa historien. Fx den om Guldfisken Glimmer af
Jesper Wung-Sung. Glimmer starter sit liv som en lille
blid og imedekommende guldfisk, der bor i sin trygge
bowle pa Majas pigeveerelse, indtil hun taber inte-
ressen for ham, og Glimmer skylles ud i lokummet af
Majas keereste.

"Det er sejt at der er sméa rum i bogen. Jeg synes det
er fedt at bogen handler om en rigtig bog”, sms’er en
dreng pa 10 ar til Barnemobilen.

| Keempebogens hulrum har bern lagt deres egne
fortolkninger af Guldfisken Glimmer, fx i form af sma
storyboards, der viser, hvor farligt et toilet kan veaere
for en lille guldfisk. Gisp! Og séa er der en knap for-
bundet med "lysfelere” ude blandt boghylderne, sa
born kan finde andre bager af samme forfatter.

Ideen med prototypen er at vaekke berns bognysger-
righed og gere det sjovt at finde en bog, men ogsa
at de kan veere medskabere af "Keempebogens”
indhold, som skifter med tiden. P& en workshop i en
dansktime kan bern inviteres til at bidrage til en ny
bogs historieunivers, og det kan ifelge en PLC-med-
arbejder pa Dalby Skole ogsa pavirke leeselysten:

“De elever, som medvirkede i workshoppen, hvor de
skulle tegne, skrive og sanseliggere bogens indhold,
fik tilfojet en veerdifuld ekstra dimension til den bog,
de havde laest med klassen. Laeselyst er ogsa at dele
det man har lsest med andre og "tale” om det og ud-
trykke sig pa mange mader”.

Prototypen er udviklet af Pia Viuff Schytz og Lucia
Guidali, Designskolen Kolding. | Kapitel 2 forteeller Pia
Viuff Schytz om at inddrage bern i designprocesser.
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Den ragde trad

af Kenn Munk og Annabelle Nielsen, En hemmelig klub

Haojt oppe i loftet haenger en keempe krone, hvorfra et
veeld af rede trade forgrener sig til bogreolerne. Bern
ledes af tradene hen til sedler, gemt inde i bagerne.
Sedlerne sender dem ud pa en mission: De skal finde
en forsvundet, sort amuletagtig figur ved navn "Den
Hemmelige Kardinal”. | jagten pa Kardinalen skal man
l@se opgaver, og man belennes med points. Opnar
man 10 points, far man kultstatus og udnasvnes til
"bogambassador”.

En pige pa 11 fortaeller begejstret, hvordan det virker:
"Se, nar jeg nu abner denne bog ligger der en opgave
som hedder "Lad os skrive en historie sammen”. Her
skal jeg sé finde den sidste side af historien og skri-
ve videre pa den. Der kan ogsa ligge en helt anden
opgave, fx at jeg skal skrive en kort anmeldelse af en
bog jeg godt kan Ii’. Nar jeg har gjort det, bliver jeg
belonnet af bibliotekaren som giver mig et stempel.
Og sa skal jeg finde en ny opgave! Det er megasjovt!”

En PLC-medarbejder skriver: "De elsker at veere pa
jagt efter Kardinalen og nogle barn render pa biblio-
teket mange gange i lobet af en dag. Bogen [som
kardinalen findes i] er helt slidt”.

Samme PLC-medarbejder skriver senere i sin logbog:
”I dag blev den forste elev karet her til morgensamlin-
gen, Jessica fra 5. klasse, som har samlet 10 point.
Hun fik overrakt et emblem, fik status som bogam-
bassadar og man kan nu "altid sperge hende til rads”
hvis man mangler en god bog. Hun fik ogsa en gave
som hun blev meget glad for”.

"Den Rede Trad” er skabt af illustrator Annabelle
Nielsen og grafisk designer Kenn Munk. Vaerket
omdanner biblioteket til en legeplads, som udfordrer
bernenes nysgerrighed samtidig med, at det engage-
rer bornene i en feelles historieforteelling.
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Gak Gak Go!

Af Esben Fjord @rskov og Anton Bugge Nergaard Olsen,

studerende, Designskolen Kolding

En skoleklasse pa Skanderup-Hjarup Forbundsskole
har netop afprevet brastspillet "Gak Gak Go!”. Pa
spergsmalet, om de vil preve det en anden gang,
svarer en dreng pa 12 ar: "Ja, jeg synes det var sygt
sjovt og jeg vil 100% spille det igen”. En anden pige
svarer: "Jeps, jeg ville onske det var mit. Det var fan-
tastisk Gak Gak Gooooo!!!l”, efterfulgt af smileys.

Med "Gak Gak Go!” far en gruppe bern udleveret en
spilleplade, brikker, rollekort og arbejdsark. Og sé gar
det ellers over stok og sten. Nu skal barnene slippe
deres vilde idéer los og lave deres egne karakterer og
historier. Alt kan ske, og intet er for underligt! Men de
skal ogsa sastte deres historier sammen med deres
venner, s& der opstar feelles forteellinger.

Spillekort med instruktioner hjeelper barnene til at
seette historien i gang eller motiverer dem til at op-
finde "noget uventet”, der indgér i forteellingen. Pa

et spillekort med overskriften "Historiens Slutning”
star der fx: "Historien skal slutte og det er dig der
méa bestemme den del. Du méa gerne fa hjeslp af dine
venner”. Hjeelpespergsmal: "Er det en lykkelig eller
ulykkelig slutning? Hvad teenker du kunne veere en
god slutning der passer til resten af forteellingen?”

En bibliotekar fra Kolding Bibliotek skriver i logbogen:
"Spillet fungerer sa godt!! Baernene elsker konceptet
og spillet er enkelt at ga til. Det kreever en facilitator at
igangseette og styre sa enkelte barn ikke tager teten.
Det er oplagt iseer i undervisningssammenheenge,
men ogsa til familier”.

Prototypen "Gak Gak Go!” er udviklet af Esben Fjord
@rskov og Anton Bugge Norgaard Olsen, som begge
er studerende ved Designskolen Kolding.
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Laeseskabhet

Af Rikke Tine Graff Brink og elever fra Munkeveengets Skole

Nar man sidder inde i "Laeseskabet” og traskker
gardinet for, er der ingen, der kan se én. Inde i
merket kan man taende for forskellige lys- og lydkil-
der og selv skabe en stemning i form af hulens indre
farve og baggrundslyd. "Leeseskabet” er ikke stort.
Tveertimod! Det er designet til kun at kunne rumme
to bern ad gangen. Medmindre man laver en lille
leesefest omkring skabet. S& kan man sagtens veere
flere!

Prototypen er udviklet af leerer og PLC-vejleder Rikke
Tine Graff Brink (se Kapitel 2), som sammen med sine
elever pa Munkevaengets Skole har skabt "Leeseska-
bet”. | processen brugte de skolens FablLab. Et sted
udstyret med IT-veerktgjer sdsom 3D-printere og pro-
grammeringsredskaber, som eleverne kunne bruge

til at fremstille de avancerede lyde og lyseffekter, som
skaber den seerlige atmosfeere i "Leeseskabet”.

Mange bern har ringet ind til Bernemobilen og for-
talt om deres oplevelser i "Laeseskabet”. En pige pa
11 ar ringer fra Munkevaengets skole og indtaler en
besked: "Hej! Jeg synes at Laeseskabet er rigtig hyg-
geligt og man kan lave mange ting i det. Det er sjovt
at vaere derinde og at der er lys og musik”. En anden
pige fortesller: “Hejl Det er bare SA deeegjligt! Det er
hyggeligt at man kan sidde i et lille rum med LED-lys
0g en makker. Det er ogsa dejligt at vi har lavet det.
Jeg er rigtig speendt pa at komme derind igen pa
fredag”.

"Laeseskabets” tiltraekningskraft noteres ogsa af en
PLC-medarbejder fra Dalby Skole: "Der er altid op-
taget i Laeseskabet. Af barn med beger. Vi har andre
“rum i rummet” som bernene seger. Dog uden for-
heeng. Og forheenget giver nok det sidste lille nok til
privatsfaere og fordybelse”.
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Bag om projekterne

Sperger du et barn i 3. klasse, om det oplever leese-
lyst, vil det maske se undrende pa dig og stille mod-
spergsmalet: Hvad betyder det? For laeselyst er et
begreb fra voksenverdenen og ikke et ord, der indgar
som en naturlig del af bern og unges hverdagssprog.
Hvordan underseger man sa berns perspektiv pa
leeselyst og iveerkseetter bernedrevne tiltag for at
fremme den? Det kan vaere en stor udfordring.

Netop den udfordring har projekt Laeselyst og Leese-
rum valgt at tage op ud fra tanken om, at det kan fore
til nyteenkning af bernebibliotekets og PLC’s laese-
rum. Designskolen Kolding foretog i projektets start
en boerneinddragende forundersogelse af hvad, der
giver born lyst til at laese, og opstillede pa den bag-
grund nogle designprincipper til inspiration. Skaberne
af prototyperne har forholdt sig frit og fantasifuldt til
disse principper og har pa deres egen seerlige made

inddraget bern eller indtaget et barneperspektiv i de-
res kreative eksperimenter.

| dette kapitel gar vi bagom nogle af prototyperne og
sparger to designere, en kunstner og en PLC-med-
arbejder om betydningen af at inddrage born i
processen. Hvordan har de baret sig ad? Og hvilke
overraskelser har det har givet dem? De medvirkende
er valgt ud fra et onske om at hare forskellige faglige
stemmer give deres bud pé bernedrevne laeselystini-
tiativer.
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Interview med Pia Viuff Schytz, Senior Designer, Lab for Play

Design, Designskolen Kolding

P& Designskolen Kolding arbejder | ud fra praemissen
om, at barn skal spille en aktiv rolle i designproces-
ser. Set i lyset af dine erfaringer i dette projekt, hvilke
udfordringer bar man veere opmeerksom pd, hvis man
veelger sadan en tilgang?

Nar vi skal udvikle design, der er meningsskabende
og motiverende for barn, er det meget vigtigt, at vi
starter med den indsigt, at selv om vi voksne engang
har veeret bern, sa var det en anden tid, som vi ikke
skal designe til i dag. Vi ved ikke, hvordan et barneliv
er i dag, og mange designlasninger til born baserer
sig pa, hvordan de passer ind i skolens rammer, og
hvad bern skal leve op til. Hvad hvis vi tilbed bernene
at ga pa opdagelse og udforske leesning inden for en
eksperimenterende legende ramme, hvor formélet
er centralt, frem for malet? Sa tror jeg, vi vil fa nogle
rigere beskrivelser af, hvad leeselyst er for bern, end
at det er "20 minutter om dagen”.

Pa Designskolen Kolding involverer vi vores brugere
i processen, fordi de er eksperter i deres levede liv.
Vi sidestiller dem med andre eksperter. Vi bruger leg
som en indgang til berns verden, udforsker deres
kontekst sammen med dem og inviterer dem til at
samskabe scenarier for fremtiden, der giver mening
for dem. Det informerer os om, hvilke indsigter vi skal
bygge vores design pa. Jeg anbefaler, at alle, der vil
involvere bern i designprocesser, ikke falder for fri-
stelsen og sperger, hvad de vil have, og sa blot giver
dem det. Dén beslutning ligger hos professionelle
kreefter. Find modet frem, ligesom de seje skoler der
har veeret en del af Laeselyst og Leeserum, og

inviter eksterne ind der kan udfordre det vante. Fordi
vi bliver alle (med tiden) blinde pa vores egen hver-

dag”.
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Interview med Rune Fjord, Rune Fjord Studio

Sammen med Hans Christian Asmussen star du bag
"Mere sammen — hver for sig” (se side 13), som har
veeret publikumsmagnet pa Kolding Bibliotek. Er det
Jeres eget indre legebarn, | har brugt som inspirati-
onskilde, eller har | ogsé inddraget andre barn i lobet
af processen?

Vi har faktisk ikke fysisk inddraget bern i det her pro-
jekt. Vi fandt ganske rigtigt vores eget indre legebarn
og forestillede os, hvad vi selv elsker ved det at leese
en god bog. Personligt kan jeg godt lide at ligge ned,
nar jeg leeser. Sa opstod ideen med sengene, som

vi pakkede ind i flere lag stof. Som et pilotprojekt har
projekt Laeselyst og Laeserum givet os stor frihed til
at preve noget nyt af. Den kreative proces handler jo
om, at man giver slip og gar til veerket pa en legende
og intuitiv made.

| har lavet flere projekter til andre biblioteker, hvor
bern har veeret inddraget. Hvad skal man som kunst-
ner vaere opmaerksom pd, nar bern inddrages i at
skabe nye rum og oplevelser?

Vores arbejde befinder sig i krydsfeltet mellem kunst,
design og arkitektur, og ofte vil jeg gerne udstikke nog-
le rammer. Men de skal veere s& abne, at bern kan fa
indflydelse og noget at sige. Og sa prover jeg at opleve
tingene fra bernenes perspektiv. Nogle gange sperger
jeg mig selv: "Hvordan ser det her ud, hvis man kun er
120 cm hej?”. S& saetter jeg mig pa hug, kravler rundt
og lever mig ind i det. Vi arbejder ogsa med fantasien
som scenografisk medspiller. "Mere sammen — hver
for sig” bruger blide greb til at aktivere fantasien. De
beviklede senge og det farvede lys giver frihed til at
dremme — det er vores centrale mal med veerket. Fri-
hed til at dramme — sammen eller hver for sig.



Interview med laerer og PLC-vejleder Rikke Tine Graff Brink

Du har deltaget i projekt Laeselyst og Leeserum, men
du har ogsa skabt en prototype, nemlig "Leeseska-
bet” som du har bygget sammen med en gruppe
elever i jeres skoles Fablab (se side 67). Hvordan
knytter aktiviteterne i FabLab’et sig til begrebet "lee-
selyst”? Og hvilke rad kan du give andre PLC’er, der
vil gere det samme, som du har gjort?

Jeg teenker, at vi i arbejdet med laeselyst er nodt til at
teenke udover traditionel leesning i bade fag og fritid.
Der er ingen tvivl om, at alle de aktiviteter, vi laver
med bern omkring leesning, ger en forskel. Vi skal
gere en masse, men maske skal vi ogsa taenke andre
kompetencer end de helt traditionelle ind i laesningen.

Den nyeste underseagelse om berns laesning taler om
at udvide sproget omkring laesning. Jeg tror, at spro-
get ogsa skal udvides med nye kompetencer udover
de klassiske, der knytter sig til laesning. Altsa at laes-

ning ogsa handler om motivation, nysgerrighed, en
undren, en begejstring og fordybelse. Ved at arbejde
med aktiviteter, der knytter sig til disse kompetencer,
tror jeg, vi graver et spadestik dybere i forhold til ar-
bejdet med laesning.
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Interview med Nina Sofia Gjedsbel Ruder,
designstuderende, Designskolen Kolding

Du er designeren bag "HUG ME”, som scorer hajt
blandt mange born. Ja, nogle barn har faktisk fortalt,
at de savner "THUG ME” pa deres bibliotek, efter pro-
totypen flyttede til en ny skole. Har du en seerlig stra-
tegi, du benytter dig af, nar du designer med barn?

For mig er det vigtigste, at barnene er klar over, hvor
vigtigt deres bidrag er. Derfor straeber jeg efter at vise
bernene, hvordan deres input er blevet brugt konkret
i designet.

| projekt Laeselyst og Leeserum havde vi gentagne
workshops med de samme bern, og det var derfor
muligt for os altid at medbringe det, der var produ-
ceret til forudgaende workshop. Til slut viste vi dem,
hvordan alt det, vi havde leert af dem undervejs i
forlebet og alle deres modeller og tegninger, havde
resulteret i slutkonceptet. Det handler vel grundleeg-

gende om at vise respekt for det, de bidrager med,
og at de skal fole sig ligeveerdige og vigtige i proces-
sen.

Kan du neevne to-tre ting, som du er blevet overra-
Sket over i lebet af din proces?

Jeg blev overrasket over deres feellesskab, og at

de ikke havde nogle problemer med at ligge teet og
oveni hinanden pa tveers af ken og vennegrupper. Og
sé blev jeg overrasket over, at de ting faktisk over-
raskede mig. For egentlig virker det som en naturlig
ting, at bernenes intimsfaere er langt fra "vores”. Men
jeg blev overrasket over, at jeg havde glemt det, og
skulle mindes om, hvordan det var at veere et barn pa
11. Man synes jo, at man selv har veeret der, og at det
kan man godt huske.









Evaluering

| bernehgjde og teet pa praksis
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At evaluere i bgrnehgijde

Evalueringen af projektet tager udgangspunkt i en
‘participatorisk model’. Det betyder, at projektdelta-
gere og malgrupperne har vaeret inddraget fra start

i bade udformningen og udferelsen af evalueringen.
Som du kan leese om i Kapitel 2, blev bern aktivt
inddraget i bade forundersegelsen og designfasen.
Sidelgbende har PLC-medarbejdere, bibliotekarer og
leesekonsulenter veeret med til at udvikle praksisnaere
kriterier for at evaluere barns laeselyst. Dette er om-
sat i en to-sporet evaluering i bernehgjde og taet pa
praksis, som beskrives i dette kapitel.

At evaluere i barnehgjde vil sige, at man anser barn
for at veere kompetente respondenter og udvikler
vaerktejer, som inviterer dem til selv at evaluere pa
forskellig vis, afhaengig af alder, modenhed eller an-
dre forudseetninger. | dette projekt er der udviklet fire
evalueringsveerktojer, som born flittigt har brugt. Det
efterlader et omfangsrigt materiale, der giver indblik i,
hvordan de har oplevet de ti prototyper.

Flaskeposten er det forste vaerktej. Det bestar af en
vandflaske, hvorpa der er hasftet en pixibog med
simple spergsmal, der kan besvares gennem skrift,
tegn eller afkrydsningsfelter. Med Bernemobilen kan
boern ringe til en telefonsvarer, hvor de hilses velkom-
men af en pige ved navn Ida, som opfordrer til at ind-
tale beskeder, sende billeder eller skrive sms’er. Det
Visuelle Spergeskema bestar af et ark med visuelle
elementer, som barnet kan svare igennem. Med det
sidste veerktej, Postkortet, kan bern svare ved at teg-
ne eller skabe tegneserier.

De svarmuligheder, som disse veerktgjer tilbyder, er
udformet efter bestemte evalueringskriterier for at
kunne vurdere, om bernenes oplevelser er forbundet
med leeselyst.
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Evaluering tat pa praksis

Leeselyst-begrebet er blevet kritiseret for at veere for
bredt og uhandgribeligt (Hansen et al. 2021). Vil man
evaluere, om et tiltag fremmer borns leeselyst, er det
derfor vigtigt at gere sig klart, hvad man taler om.

| projektet er der derfor afholdt en raekke workshops
med de involverede skoler og biblioteker. Her blev
PLC-medarbejdere, bibliotekarer og laesekonsulenter
bedt om at give bud pa, hvad laeselyst er, og hvilke
synlige tegn pa berns leeselyst, de oplever i deres ar-
bejde. De mange forslag, der kom ud af den proces,
kunne overordnet inddeles i tre kategorier for leese-
lystfremmende tiltag og konkrete evalueringskriterier
for hver af disse:

e Laesemiljoer er steder, der fremmer den indre
leeseoplevelse og fordybelse. Tegn: at bern ople-

ver ro, koncentration og det at glemme tid og sted.

e Laesefaellesskaber omhandler leesningens
sociale aspekter og samskabelse. Tegn: at bern

deler laeseoplevelser med hinanden eller samska-
ber historier.

* Book-finding handler om at finde den rette bog,
at lette adgangen til leesestof eller at skabe helt
nye adgange til bager. Tegn: at bern udtrykker
nysgerrighed efter at finde en bog, eller at det er
sjovt og speendende at finde en bog.

Evalueringskompasset pa naeste side er opbygget

af disse kategorier, der er vist som tre overlappende
felter. Med kompasset kan prototyperne placeres i et
leeselystlandskab og udstikke retninger for relevante
evalueringsspoergsmal. "Gak Gak Go!” befinder sig

fx i kategorien Lassefaelleskab, og spergsmalene
omhandler derfor brugen af spillet i forhold til fx sam-
skabelse af historier. "Mere sammen - hver for sig”
placerer sig i Leesemiljo, test pa Lassefeellesskab, og
kreever andre svarmuligheder. Hver prototype har sin
egen evalueringskode.



Evalueringskompas

e Sociale aspekter
e Kollektiv samskabelse

e Peerto-peer LASESKABET

cak cax cor . LAESEFAELLESSKABER

DEN RGDE TRAD

e Denindre leese oplevelse
e Fordybelse
e Glemme tid og sted
e Ro og koncentration
MERE SAMMEN -
HVER FOR SIG

/ HUG ME
/ LASELABYRINTEN

/

LASEMILJOER e— TRYLLEBUNDET
I~ UNFOLD

4 BOOK-FINDING

K/AEMPEBOGENS OPSLAG At finde den gode bog

o

MYSTERY ROOM

e Gore det sjovt at finde en bog
e Finde den rette bog

* Invitere til bognysgerrighed

e | ette adgang til leesestof
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Dataindsamlingen

Dataindsamlingen foregik i efteraret 2022. | den peri-
ode blev de ti prototyper installeret pa otte lokaliteter
over to testperioder. Ved at lade vaerkerne rotere fik
hvert PLC/bibliotek mulighed for at afpreve minimum
to veerker over fire maneder.

Dataindsamlingen med barnene er baseret pa brug af
de fire selv-afrapporteringsveerktojer (Flaskeposten,

Bornemobilen, Det Visuelle Spergeskema og Post-
kortet) og fandt sted i den forste testperiode. Data-
indsamlingen med PLC-medarbejdere og biblioteka-
rer fandt sted i begge testperioder (se naeste side).

Skemaet herunder illustrerer hvilke PLC’er/biblioteker,
der fik gleede af hvilket veerk i hvilken periode.

EFTERAR 2022 SEPTEMBER / OKTOBER NOVEMBER / DECEMBER

1. TESTPERIODE 2. TESTPERIODE

) o Mere sammen - hver for sig Mere sammen - hver for sig
Kolding Bibliotek
Munkevaengets Skole Laeseskabet Laeselabyrinten
. -
a ole smpebogens Opsla
Y - - UNFOLD
Den Rode Trad

Bramdrup Skole

Sjolunc-Hejs Skol " WGME | KempsbogensOpsiay |
Christiansfeld Skole og Bibliotek
Lunderskov Biblotek og Skande-  EEIRETRERI el
rup-Hjarup Forbundsskole
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LASEFALLES-
SKABER

Resultat af evaluering

i barnehgjde

| testperioden blev der i alt indsamlet 154 flaske-
poster, 163 opkald p& mobiltelefonen, 133 sperge-
skemaer og 18 postkort fra bern i alderen 9-14 ar.
Meaengden af indsamlet materiale pr. veerk varierer
meget, da nogle af PLC-medarbejderne kunne lade
en hel skoleklasse prove en prototype, mens det pa
folkebibliotekerne primeert er tilfeeldige besegende,
der gav sig tid til at prove.

Den indsamlede data har bade en kvalitativ og kvan-
titativ karakter. Bernenes lydbeskeder og sms’er pa
Bernemobilen er steerkt preeget af deres oplevelses-
indtryk i nuet, og dem har vi givet nogle eksempler

INDSAMLET I ALT

pé i Kapitel 1. De indeholder talrige underfundige
betragtninger, som giver et nuanceret indblik i berns
leeseoplevelser. Besvarelserne péa Flaskeposterne, De
Visuelle Spergeskemaer og Postkort har en anden
karakter og er opsamlet i tabellen p4 modsatte side.

Tabellen angiver hvad, der er indsamlet med hvilke
evalueringsveerktojer. Herudover giver tabellen indblik
i, hvad bern har svaret igennem Flaskeposter, Visuelle
Spergeskemaer og Postkort. Barnenes evaluering af,
hvorvidt de gerne vil interagere med prototypen igen,
er ogsa medtaget i denne tabel.

INDBLIK

52 Visuelle spgrgeskemaer Visuelle Spargeskemaer: 47 ud af 52 bern far skabt en god historie

32 opkald til Barnemobilen

med deres venner og vil gerne eller maske gerne preve spillet igen. 5 ud

af 52 fik ikke eller maske ikke skabt en god historie og vil ikke eller maske

ikke prove igen.

35 Visuelle Sporgeskemaer Visuelle Spergeskemaer: 22 ud af 35 boern finder et tydeligt leesefeel-

35 opkald til Barnemobilen

leskab i leeseskabet og/eller finder ro til at leese og vil gerne prove igen. 11

ud af 35 hygger sig og vil gerne eller maske gerne preve igen, men knytter
det ikke til laesning. 2 vil ikke prove igen.



LASEMILJGER

BOOK-FINDING

INDSAMLET I ALT
16 Flaskeposter
5 opkald til Barnemobilen

53 Flaskeposter
4 opkald til Barnemobilen

24 Flaskeposter
10 opkald til Barnemobilen

18 Postkort kombineret med
tegneopgave

46 Visuelle Sporgeskemaer
25 opkald til Bernemobilen

INDSAMLET I ALT

38 Flaskeposter
44 opkald til Barnemobilen

13 Flaskeposter
8 opkald til Barnemobilen

8 Flaskeposter
0 opkald til Barnemobilen

INDBLIK
Flaskeposter: 12 ud af 16 bern finder ro til at leese og vil meget gerne
eller maske gerne prove veerket igen. 3 ud af 16 leger eller snakker med
venner og Vil gerne prove igen mens 1 barn synes det larmer.
Flaskeposter: 41 ud af 53 born finder ro til at lsese og vil meget gerne
eller maske gerne prove veerket igen. 12 ud af 53 slapper af og snakker
med venner og vil gerne eller méaske gerne prove veerket igen.
Flaskeposter: 16 ud af 23 born finder ro til at leese og vil meget gerne
eller maske gerne prove veerket igen. 5 bern snakkede med venner og vil
méske prove vaerket igen. 2 vil ikke prove det igen.
Postkort: 14 ud af 18 bern skaber deres egne forteellinger ud fra de ma-
giske objekter og indseetter dem i egne tegnede universer eller kombinerer
tegning og skrift s& der opstar tydelige narrative forleb. 4 ud af 18 tegner
blot objekterne.
Visuelle Sporgeskemaer: 27 ud af 46 born finder den digitale leeseop-
levelse sjovere end en almindelig bog og vil gerne eller maske gerne prove
denigen. 19 ud af 46 er ikke entydigt positive omkring laeseoplevelsen og
vil ikke eller maske ikke prove igen.

INDBLIK
Flaskeposter: 28 ud af 38 bern har fundet en god bog eller har maske
fundet en god bog og vil gerne prove Keempebogen igen.
10 ud af 38 har ikke eller maske ikke fundet en god bog og vil ikke eller
maske ikke prove igen.
Flaskeposter: 12 ud af 13 bern har fundet en god bog og vil gerne eller
maske gerne prove Den Rede Trad igen. 1 har méaske fundet en god bog
men vil ikke prove igen.
Flaskeposter: 5 ud af 8 barn har fundet eller maske fundet en god bog
og vil gerne eller maske gerne prove igen. 3 ud af 8 har ikke fundet en god
bog og vil ikke eller maske ikke prave igen.
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Resultat af evaluering

tet pa praksis

PLC-medarbejder og bibliotekarer kunne anvende
lydoptagelser (memo’er pa mobiltelefon), logbeger og
spoergeskemaer i deres evalueringer. Idéen var her at
udvikle fleksible veerktoejer, som gav dem mulighed
for at svare pa forskellig vis midt i en travl hverdag pa
et bernebibliotek og et PLC.

Mens lydoptagelser og logbager gjorde det muligt at
observere og nedfeelde iagttagelser af borns inter-
aktion med de ti prototyper fra dag til dag, var malet
med spargeskemaet i hejere grad at f& PLC-medar-
bejdere og bibliotekarer til at give en samlet vurdering
af, om de ser en sammenhaeng mellem prototyperne
og berns leeselyst, eller om prototyperne har givet et
nyteenkende syn pa laeselyst.

Ud fra det indsamlede materiale kan vi konkludere, at
alle prototyper indeholder elementer, der kan inspi-
rere til leeselyst, men pa saerdeles forskellig vis. De
faglige vurderinger fra de paedagogiske leeringscentre

og folkebiblioteket siger altsa specifikt noget om,
hvad den enkelte prototype "goer”. Herudover finder
man ogsa i datamaterialet overvejelser om hvilke pro-
totyper, der passer til hvilken type af bibliotek, om der
kraeves facilitering fra bibliotekarens og PLC-medar-
bejderens side og de naeste skridt, hvis en prototype
skal videreudvikles og implementeres.

Den to-sporerede evaluering, som er beskrevet i det-
te kapitel, har medvirket til at synliggere, at barneind-
dragende, kunstneriske eksperimenter har potentiale
til at stimulere boerns leeseoplevelser. Men evaluerin-
gen peger ogsa pa en reeskke opmaerksomhedspunk-
ter og tilbyder rad til dem, der kunne fa lyst til at ga
videre i den samme retning, som projekt Leeselyst og
Leeserum har udstukket. Disse rad er sammen med
de avrige konklusioner omskrevet til et saet anbefalin-
ger i neeste kapitel.
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Anbefalinger

L/ESELYSTEN KAN VZEKKES PA MANGE MADER

Lasselyst kan udspringe af laesning, men ogsa nar bern selv fortasller historier, skriver
videre pa andre barns historier eller deler anmeldelser af historier med hinanden som i
"Den Rede Trad” og "Gak Gak Go!”. Overvej derfor, om et tiltag skal tilbyde et stillads af
forteellemuligheder.

GIV LASELYSTEN RO

Det viser sig igen og igen og bekraeftes af PLC-medarbejdere og bibliotekarer, at gode
og rare omgivelser giver born ro til at fordybe sig i laesning og at veere sammen om lees-
ningen. Det ses bade i "THUG ME”, "Leeselabyrinten” og "Mere sammen — hver for sig”.

GIV PLADS TIL EKSPERIMENTET

Friheden til at eksperimentere kan veere et middel til at opdage nye veje til borns leese-
lyst. Glem derfor for et gjeblik frygten for at fejle og udforsk, hvordan et tiltag kan traek-
ke pa fortesllingers magi. At eksperimentere kan ogsa omfatte elementer af lyd, lys og
beveegelse, som man ser det i bade "Tryllebundet”, "UNFOLD” og "Leeseskabet”.

GOR LASELYSTEN HANDGRIBELIG

Start i den tidlige udviklingsfase med at konkretisere og prioritere, hvilke leeselystka-
tegorier et givent tiltag skal vurderes ud fra. Brug fx Leesemiljo, Laesefaellesskab eller
Book-finding eller udvid Evalueringskompasset med nye kategorier.



Nogle prototyper viser, at gode leeseoplevelser kan forbindes med andre aktiviteter i en
leeringscirkel. ”Leeseskabet” bringer fx laesning i samspil med teknologiske eksperimen-
ter i et FablLab, mens hullerne i "Keempebogens Opslag” er fyldt med berns tegninger
og andre sanselige fortolkninger af barnelitteratur, skabt i en dansktime.

Bernedrevne laeselystinitiativer handler ikke om at give al magt til bern, men om at ind-
drage dem i en samskabelsesproces, hvor deres input og perspektiver sammen med
fagfolks ekspertise og kundskaber skaber feelles veerdi.

PLC-medarbejderen og bibliotekaren kan ved hjeelp af et tiltag indtraede i en helt ny
rolle som litteraturformidler. Det kan virke inspirerende péa bern, at PLC-medarbejderen
og bibliotekaren fx hjeelper dem gennem en bogjagt eller optreeder som game-master.
Men tid til forberedelse, planleegning, opfelgning og facilitering skal teenkes ind fra star-
ten.

Prototyper kan danne rammen om gode laeseoplevelser, selvom de er lavet i tree eller
pap. "Leeselabyrinten” er fx bygget op af simple moduler, der let kan flyttes, skaleres
op og ned og males over med nye inspirerende "hulemalerier”. | "Mystery Room” er der
brugt gamle dere og genbrugs-materialer, som giver en ekstra dimension.

Hvis laeselysttiltag handler om at f& bern til at lesse mere for sjov i fritiden, sa spiller hu-
mor og frivillighed en afgarende rolle. Den stemning fornemmer vi i alle prototyper!
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Projekt l@selyst og l@serum

set udefra

"Taenk, hvis alle barnene og ikke kun bognerderne tog
det til sig, og det kom til at virke!" S&dan led det, da
bibliotekarer og PLC-medarbejdere fra Vejle Kommu-
ne var pa en rundtur til de involverede biblioteker og
paedagogiske leeringscentre for at se pa projektets ti
prototyper. Med afsast i spergsmalet om, hvad laese-
lyst er, bad vi vores geester vurdere, om prototyperne
inspirerer til leeselyst, og om de har relevans for andre
biblioteker og PLC’er.

“Laeselyst omhandler ikke nedvendigvis det at laese.
Det omhandler dét rum, som laesningen ogsa kan
fore til: fantasien, magien, nye erkendelser, eventyr-
lysten. Det er dette rum, vi skal have sat i scene, sa
lysten til at udforske det er en naturlig del af barnet,
den unge og den voksne”

En hel dag med prototyper og tid til at summe pa
bagsaedet af en Renault Clio gav grobund for et

veeld af betragtninger. Samstemmende led det, at
alle prototyperne inspirerer til lseselyst pa hver deres
made — enten ved at vaere et rum for feellesskab og
fordybelse eller ved at saette en scene for leesningen
og begernes verden.

“En skon bleeksprutte som indbyder til samveer, hyg-
ge sammen og alligevel for sig selv, ro og tryghed
med de tunge arme omkring sig. Man kan ligge, sid-
de, leese, lytte eller bare slappe af. Det er for barn i
alle aldre!”

Mens enkelte prototyper i et snuptag kan integreres
pé andre biblioteker og PLC’er, lod betragtningerne
p4, at flere af prototyperne forudseetter en forenkling,
en gentaenkning eller en videreudvikling for, at bor-
nene vil tage dem til sig, og for at de vil fungere i en
virkelighed, hvor der ikke altid er voksne til stede, der
kan saette bernene i gang.



“Der er en fare for at “den hemmelige klub” forbliver
lidt for hemmelig, men idéen om samskabelse, at
tage universer til sig og at opleve magien pa bibliote-
ket er skon”

Det ma endelig ikke blive for abstrakt. Jo mere intui-
tivt og jo mere enkelt et laeserum er, jo bedre! Proto-
typer som "Gak Gak Go!”, "HUG ME” og "Leeseska-
bet” har trods deres forskelligheder en enkelhed og
en intuition over sig, som geor, at man bare indtager
veerket og forstar rammen, mens prototyper som
"Den Rede Trad”, "Tryllebundet” og "Mystery Room”
er mere komplekse i deres form og kraever talmo-
dighed, gode leesefeerdigheder og méaske ogsa en
hjeelpende “hand”.

“Installationen er en kende abstrakt. Seerligt, nar den
skal seettes i scene i forhold til et konkret formal. Forstar
barnene, hvorfor de skal ga rundt og finde klokkerne?”

Alle var dog enige om, at der er elementer i alle
prototyperne, der kan inspirere andre biblioteker og
PLC’er til at nyteenke deres leeserum og inspirere

til leeselyst. Det forudseetter at der i udviklingen af
leeserum tages hejde for rammer og ressourcer. Kan
prototypen op- eller nedeskaleres? Skal der veere en
bibliotekar eller en PLC-medarbejder, der saetter pro-
totypen i gang og lebende vedligeholder den? Der-
udover skal overvejelser om nyhedsveerdi, sikkerhed
og den mere kedelige, men nedvendige praktik som
rengering i langt hojere grad teenkes ind i udviklingen
af leeserum.

Men nér det er pa plads, s er der en chance for,
at det kommer til at virke. At bernene og ikke kun
bognerderne tager det til sig — og ogsé de voksnel!
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