
I dette forløb skal vi læse bogen ”Anton og Farmor flyver op til 
Vorherre og be’r om godt vejr” af Thomas Brunstrøm.

Bogen læses i 6 dele og mellem hver del er der aktiviteter, der 
knytter sig til det læste.

I dette forløb skal vi arbejde med kodning og robotter. Vi læser sammen bogen ”Anton og Farmor flyver op til 
vorherre og be’r om godt vejr”. Undervejs i historien leger vi forskellige kodelege. Og selvfølgelig skal vi lege med 
robotter.
 
Spørg børnene om de har set robotter før? Før en robot virker, så skal den have at vide, hvad den skal. Det kan vi 
også kalde en opskrift. For en opskrift – f.eks. når man skal lave mad – fortæller hvad man skal bruge, og i hvilken 
rækkefølge.  

Forberedelse

Aktiviteten tager 90 minutter

De ældste børn i børnehaven eller 0.-1. klasse

Max 12

•	 Klodser
•	 Bee-Bots eller Blue-Bots
•	 Tuscher eller farveblyanter
•	 Skabelonerne fra dette hæfte 
•	 Lim, tape og saks
•	 Historiemåtte fra Guldastronaut
•	 eller en DIY udgave (se bagest) 

Varighed 

Målgruppe 

Deltagere

Materialer og dimser

Thomas Brunstrøm og Thorbjørn Christoffersen 

Aabenraa Bibliotek

Anton og Farmor - Flyver op til Vorherre og be’r om godt vejr

Hanne

Beskrivelse
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Forløb
Aktivitet 1a: Luftballon
1) Læs højt for børnene side 1-5
2) Snak med børnene om bogen. Hvad sker der? Hvad skal Anton og farmor? Hvordan kommer de op til Vorherre?
3) Nu skal vi prøve en kodeleg med klodser. Vi skal lege at I er robotter, og nu får I en opskrift, som I skal følge. I får 
et billede af farmors luftballon. Der kan I se hvilke klodser I skal bruge. I kan se, hvor mange I skal bruge, og I kan 
se, hvordan de skal sættes sammen.
4) Byg Farmors luftballon

Aktivitet 1b: Luftballon
1) Nu skal I lave jeres egen opskrift. Farvelæg den farveløse luftballon, og se om I kan bygge den. 

Aktivitet 1c: Luftballon
1) Lige om lidt skal vi lege med robotterne. Men inden, skal vi have en til at ligne en luftballon. Farvelæg derfor en 
”jakke” til jeres robot. Måske skal den ligne farmors luftballon? Eller den I selv lige har lavet en opskrift på?

Aktivitet 2: Storke og Babyer
1) Læs højt side 6-10
2) Nu har I fået jeres robot til at ligne en luftballon, så skal vi ud at flyve (køre). 
3) Snak med børnene om handlingen. Nu skal vi lege, at vores robotter luftballonen, og vi skal ud og indfange 
babyerne, som de skal passe. Babyer kan være svære at holde styr på, så de er kravlet og trillet i alle retninger.
4) Lyserøde klodser (aka. Babyerne) lægges ud på måtten, og børnene skal få deres robot til at køre ud til alle 
babyerne, og indsamle dem.

Aktivitet 3: I rummet
1) Læs højt side 11-14
2) Snak om teksten og de sjove tegninger. Hvor flyver Anton og Farmor hen? Har børnene også prøvet at riste 
skumfiduser? Osv… Snak især om hvad der sker med luftballonen. Den bliver punkteret af et stjerneskud.
3) Børnene skal klippe tegninger ud, som lægges på måtten.
4) Børnene skal få deres robot til at køre ud til alle tingene. Men kør udenom stjernerne – de er farlige.

Aktivitet 4a: På Mars
1) Læs højt side 15-22
2) Snak om rumvæsenerne. 
3) Nu får børnene en halv opskrift som de skal bruge til at bygge et rumvæsen fra Mars og et fra Venus, men de må 
selv bestemme hvordan deres klodser skal sættes sammen. 
4) Alle de røde marsboere sættes på den ene side af måtten
5) Alle de blå Venusboere sættes på den anden side at måtten

Aktivitet 4b: Venskabsbog
1) Snak med børnene om, at rumvæsenerne er uvenner. Hvorfor mon de er det? Har de prøvet at være uvenner med 
nogen? Hvordan blev de gode venner igen? Hvordan er man en god ven?
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2) Børnene skal hver tegne eller skrive en side til en venskabsbog, som de kan give til rumvæsenerne, så de ikke 
bliver uvenner igen.
3) Hvis der er god tid, kan det være, at vinden tager fat i venskabsbogen og siderne blæser væk. Nu må børnene 
kode deres luftballoner til at hente siderne og sætte dem sammen igen. 

Aktivitet 5a: Ved Vorherre:
1) Læs højt side 23-28
2) Skt. Peter kommer i kontakt med Vorherre ved at ringe til ham. Nu skal børnene bygge en telefon. De må bruge 
det antal klodser som år de er gamle. 
3) Børnene klipper derefter tallene ud, og lægger på måtten. Hvert barn får et tilsvarende tal. 
4) Snak om hvordan man ringer til andre? Hvad siger men, når man tager telefonen? Hvad siger man når man 
lægger på?
5) Nu skal børnene ringe til hinanden. Alle børn skal have lov til at ringe op. Evt. kan de slå med en terning, for at 
bestemme hvem de skal ringe op. Man ringer en anden op ved, at kode robotten til at køre hen til tallet. Den med 
det tilsvarende tal, tager telefonen. De siger hej til hinanden, siger ”hav en god dag” og ”tak” el. lign. Og så siger de 
farvel igen, inden de lægger på.

Aktivitet 5b: Lav en telefon
1) Hvis der er rigtig god tid kan børnene bygge deres egne telefoner af dåser/pap krus, snor og perler. 
2) (brug den beskrivelse af aktiviteten, som står på arket)

Aktivitet 6:
1) Læs højt side 29-30
2) Snak med børnene om slutningen. Hvad synes de om den? Er det træls, at vejret ikke blev godt? Har de prøvet 
at have en mega sjov regnvejrsdag?
3) Børnene skal tegne Antons fødselsdag og den super seje vandrutsjebane, som Farmor bygger til ham.

Mal dine egen telefon!

Bagefter kan du bygge den
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1) Luftballon

Byg farmors luftballon

Farvelæg din egen luftballon
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Farvelæg din egen luftballon

Klip

1) Forvandl din robot til en luftballon

Mal

19



2) Storke og babyer

Start
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3) I rummet

Sol

Stjerner

Skumfiduser

Mælkevejen
Mars 21



3) I rummet
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4) På Mars

Mars
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4) Venskabsbog

KlipFold

Lim Skriv
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Skriv

Telefon

Klodser

5) Ved Vorherre - Byg en telefon
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5) Ring til hinanden
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5) Lav en telefon
Lav to og to en telefon ud af to kopper, eller dåser

Nu skal du lave en telefon. Du skal bruge 2 dåser eller 2 plastikkrus, snor og 2 perler til at binde knude på snoren 
inde i dåsen.

Du skal også bruge en saks, kniv eller syl til at lave huller. Måske den voksne har gjort det for dig.

Tal med børnene om telefoner. Hvorfor kommer der lyd igennem telefonen? (vibrationer) Er det ligesom en 
mobiltelefon? Har de prøvet at tale i en mobiltelefon? Hvad er ledninger for noget? Er der forskel på at tale i telefon 
og at tale sammen ved siden af hinanden?

Har de prøvet at videochatte? Er det det samme som at være sammen? Hvad er godt ved det, hvad er dårligt?
Måske er det rart tit at kunne tale med farmor i den anden ende af landet. Men måske er det bedre at besøge 
hende og få krammere og bolscher, når man er der?

Dåse

Det skal du bruge:

Perler

Syl

Dåse

Snor
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6) Fødselsdagen
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