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Anton 09 Farmor - Flyver op til Vorherre og be'r om 9odt vejr

Thomas Brunstrem og Thorbjgrn Christoffersen

Varighed

Aktiviteten tager 90 minutter

Malgruppe

De xldste barn i bgrnehaven eller 0.-1. klasse

Deltagere
Max 12

Materialer 09 dimser

Klodser

Bee-Bots eller Blue-Bots
Tuscher eller farveblyanter
Skabelonerne fra dette hafte
Lim, tape og saks
Historiematte fra Guldastronaut
eller en DIY udgave (se bagest)

Forberedelse

| dette forlgb skal vi leese bogen "Anton og Farmor flyver op til
Vorherre og be'r om godt vejr" af Thomas Brunstrgm.

Bogen leses i 6 dele og mellem hver del er der aktiviteter, der
knytter sig til det leeste.

Beskrivelse

| dette forlgb skal vi arbejde med kodning og robotter. Vi leeser sammen bogen "Anton og Farmor flyver op til
vorherre og be'r om godt vejr". Undervejs i historien leger vi forskellige kodelege. Og selvfalgelig skal vi lege med
robotter.

Sparg bgrnene om de har set robotter far? Far en robot virker, sd skal den have at vide, hvad den skal. Det kan vi
ogsa kalde en opskrift. For en opskrift — f.eks. nar man skal lave mad - forteeller hvad man skal bruge, og i hvilken
reekkefolge.




Forlgh

Aktivitet l1a: Luftballon

1) Lees hgjt for bgrnene side 1-5

2) Snak med bgrnene om bogen. Hvad sker der? Hvad skal Anton og farmor? Hvordan kommer de op til Vorherre?
3) Nu skal vi prave en kodeleg med klodser. Vi skal lege at | er robotter, og nu far | en opskrift, som | skal falge. | far
et billede af farmors luftballon. Der kan | se hvilke klodser | skal bruge. | kan se, hvor mange | skal bruge, og | kan
se, hvordan de skal seettes sammen.

4) Byg Farmors luftballon

Aktivitet Ib: Luftballon

1) Nu skal | lave jeres egen opskrift. Farveleeg den farvelgse luftballon, og se om | kan bygge den.

Aktivitet Ic: Luftballon

1) Lige om lidt skal vi lege med robotterne. Men inden, skal vi have en til at ligne en luftballon. Farveleeg derfor en
"jakke" til jeres robot. Méske skal den ligne farmors luftballon? Eller den | selv lige har lavet en opskrift pa?

Aktivitet 2: Storke o9 Babyer

1) Lees hgjt side 6-10

2) Nu har | féet jeres robot til at ligne en luftballon, s& skal vi ud at flyve (kare).

3) Snak med barnene om handlingen. Nu skal vi lege, at vores robotter luftballonen, og vi skal ud og indfange
babyerne, som de skal passe. Babyer kan veere sveere at holde styr pa, sé de er kravlet og trillet i alle retninger.
4) Lysergde klodser (aka. Babyerne) leegges ud pad matten, og bgrnene skal fa deres robot til at kere ud til alle
babyerne, og indsamle dem.

Aktivitet 3: | rummet

1) Lees hgjt side 11-14

2) Snak om teksten og de sjove tegninger. Hvor flyver Anton og Farmor hen? Har bgrnene ogsé provet at riste
skumfiduser? Osv... Snak iseer om hvad der sker med luftballonen. Den bliver punkteret af et stjerneskud.

3) Barnene skal klippe tegninger ud, som leegges pa matten.

4) Barnene skal fa deres robot til at kere ud til alle tingene. Men kgr udenom stjernerne — de er farlige.

Aktivitet Ya: P3 Mars

1) Lees hgjt side 15-22

2) Snak om rumvaesenerne.

3) Nu far bgrnene en halv opskrift som de skal bruge til at bygge et rumvasen fra Mars og et fra Venus, men de ma
selv bestemme hvordan deres klodser skal settes sammen.

4) Alle de rede marsboere seettes pa den ene side af matten

5) Alle de bla Venusboere sattes pa den anden side at matten

Aktivitet 4b: Venskabsbog

1) Snak med bgrnene om, at rumvaesenerne er uvenner. Hvorfor mon de er det? Har de provet at veere uvenner med
nogen? Hvordan blev de gode venner igen? Hvordan er man en god ven?
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2) Barnene skal hver tegne eller skrive en side til en venskabsbog, som de kan give til rumveesenerne, s de ikke
bliver uvenner igen.

3) Hvis der er god tid, kan det veere, at vinden tager fat i venskabsbogen og siderne bleeser vaeek. Nu ma barnene
kode deres luftballoner til at hente siderne og s&tte dem sammen igen.

Aktivitet 5a: Ved Vorherre:

1) Lees hgjt side 23-28

2) Skt. Peter kommer i kontakt med Vorherre ved at ringe til ham. Nu skal bgrnene bygge en telefon. De ma bruge
det antal klodser som &r de er gamle.

3) Barnene klipper derefter tallene ud, og leegger pd métten. Hvert barn far et tilsvarende tal.

4) Snak om hvordan man ringer til andre? Hvad siger men, nar man tager telefonen? Hvad siger man nar man
leegger pa?

5) Nu skal barnene ringe til hinanden. Alle barn skal have lov til at ringe op. Evt. kan de sl8 med en terning, for at
bestemme hvem de skal ringe op. Man ringer en anden op ved, at kode robotten til at kgre hen til tallet. Den med
det tilsvarende tal, tager telefonen. De siger hej til hinanden, siger "hav en god dag” og "tak” el. lign. Og sé siger de
farvel igen, inden de leegger pa.

Aktivitet 5b: Lav en telefon

1) Hvis der er rigtig god tid kan bgrnene bygge deres egne telefoner af daser/pap krus, snor og perler.
2) (brug den beskrivelse af aktiviteten, som stér pa arket)

Aktivitet 6:

1) Lees hgjt side 29-30

2) Snak med bgrnene om slutningen. Hvad synes de om den? Er det treels, at vejret ikke blev godt? Har de pravet
at have en mega sjov regnvejrsdag?

3) Barnene skal tegne Antons fadselsdag og den super seje vandrutsjebane, som Farmor bygger til ham.

Ve Mal dine eqen telefon!
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Bagefter kan du bygge den A




) Luftballon

Byg farmors luftballon
</
Farvelzq din egen luftballon
</

Ved du hvem opfandt
luftballonen?




1) Forvandl din robot til en luftballon




2) Storke 09 babyer
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3) | rummet / \\

Mzlkevejen




3) | rummet
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4) Pa Mars

Mars
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4) Venskabsbog

Ve Fold yklip
I
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5) Ved Vorherre - Byg en telefon
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5) Ring til hinanden




5) Lay en telefon

Lav to og to en telefon ud af to kopper, eller daser

Nu skal du lave en telefon. Du skal bruge 2 daser eller 2 plastikkrus, snor og 2 perler til at binde knude pa snoren
inde i dasen.

Du skal ogsa bruge en saks, kniv eller syl til at lave huller. Maske den voksne har gjort det for dig.

Tal med bgrnene om telefoner. Hvorfor kommer der lyd igennem telefonen? (vibrationer) Er det ligesom en
mobiltelefon? Har de provet at tale i en mobiltelefon? Hvad er ledninger for noget? Er der forskel pd at tale i telefon
og at tale sammen ved siden af hinanden?

Har de prevet at videochatte? Er det det samme som at veere sammen? Hvad er godt ved det, hvad er darligt?
Maske er det rart tit at kunne tale med farmor i den anden ende af landet. Men maske er det bedre at besgge
hende og fa krammere og bolscher, nar man er der?

Det skal du bruge:

Dise

( Dase ( Perler

Snor




6) Fodselsdagen

Mal inde i den
fine ramme




