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Da Boris fik Geslinger

Ryan T. Higgins
Varighed

1-2 timer ca. alt efter hvor mange af aktiviteterne man velger at bruge.
Og afhangigt af bgrnenes alder.

Malgruppe

De &ldste bernehavebarn samt 0.-1. klasse.

Deltagere

Ved besgg fra barnehaver: 12-15 bgrnehavebgrn med peedagoger
Ved besgg fra skoler: 1 indskolingsklasse

Ved familiearrangementer: 12-15 bgrn med egne foreaeldre/voksne

Materialer o9 dimser

Blue-Bots eller Bee-Bots
En matte med felter til at kere pé. Hvis ikke dette haves, sa et bart gulv, hvor man evt. kan lave felter
med malertape. Afstanden mellem stregerne skal veere 15 cm.

e Duploklodser/LEGO klodser/andre klodser eller elementer til at bygge med
e Tuscher og saks

e Ark til udprint

e Evt.vogn til at seette pa Blue Bot'ten

Beskrivelse

| dette forlgb leeser vi bogen “Da Boris fik Gaslinger” af Ryan T. Higgins og leger med Blue-Bots undervejs.
Bogen leses i fem bidder, og efter hver bid er der en leg med Blue-Bots, der knytter sig til handlingen.
Undervejs, gennem de fem lege, gér barnene fra at veere uerfarne i brug af robotterne til at gve sig i at kunne
planleegge og udfare leengere programmer med Blue-Bot. Progressionen i kodelegene gar fra helt simpel
kodning og udforskning af robotterne til at problemlgse ved at planlegge og kode I&ngere algoritmer.

Ved sideangivelse i resten af forlgbet regnes siden med "Bjgrnen Boris boede helt alene” som side 1.
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) Aktivitet - Med o9 uden 29

1) Lees bogen fra start til og med side 5 (den med Boris ved computeren.)

2) Herefter snakkes med bgrnene om, hvad Boris godt kan lide at spise (retter med a&g.)
Der kan nu arbejdes videre pa to mader:

A. Hvis der er god tid, kan hvert barn tegne to madretter: En med g, som Boris godt kan lide og én uden g, som
Boris bestemt ikke kan lide. Det skal tydeligt markeres hvilken ret, der er med eg ;-)

B. Hvis tiden er lidt mere knap, kan disse billeder printes ud. Der printes flere af hver madret, sa der er nok til at
alle barn kan kare rundt og finde billeder pé én gang.

Barnenes tegninger eller de udprintede billeder fordeles rundt pa gulvet. Inden bgrnene slippes lgs, fortaelles helt
kort om Blue-Bot (hvad kan vi se pa robotten (hjul, knapper, gjne osv.), X sletter, vejen programmeres pé pilene,
gron knap starter og stopper programmet).

Herefter leger vi, at Blue-Bot er Boris, der skal kgre rundt og finde mad han godt kan lide. Barnene kan ikke “kare
forkert" og kan udforske robotten i deres eget tempo, mens de voksne kan give udfordringer, ndr barnene er klar.
Feks.: Hvordan kan man mon kgre hen til den der lekre ®ggekage?

Efter lidt tid, kan nogle barn hjelpe med at lave udfordringer, f.eks.: Alle skal kare hen pa et billede af det blgdkogte
®g.

2) Aktivitet - Mal en skabelon til Boris - evt. 09sd g@slingerne
1) Lees bogen fra side 6 til og med side 16 (den med ellingerne, der kalder "Moar.")
2) Nu skal vi lege "Kongens efterfalger” med Blue-Bots.

Alle barnenes Blue-Bots seettes op pé en lang linje (sa&t evt. malertape pa gulvet, sd det er tydeligt, hvor de skal
std). Disse robotter er nu geeslinger.

Foran stdr en enkelt robot - det er Boris.
Hvis der er tid, kan der laves masker til gaeslinge-robotterne og en maske til Boris-robotten. Brug evt. denne
skabelon som bgrnene kan tegne pa:

Opstilling sadan her:
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| farste runde er det den voksne, der er Boris, og bgrnene har hver en geeslinge-robot. Den voksne siger, hvordan
robotterne skal programmeres - start langsomt: Feks. “Farst trykker alle pa X (s& alt det gamle slettes), tryk en
gang pa ker lige ud, tryk en gang pa dre;j til hajre, tryk en gang pa ker baglens... osv. osv."

Nar programmet er klar, teeller man ned, og alle trykker p& den grenne startknap pa samme tid. Geeslingerobotterne
folger nu efter Borisrobotten ligesom i bogen.

| neeste runde kan et af bgrnene veere den der bestemmer, hvordan Boris og geslingerne programmeres. Tag s
mange runder som bgrnene er til.

3) Aktivitet - Robotkunst
1) Lees bogen fra side 17 til og med side 24 (den med Bruno og " Det var hardt arbejde.”)

2) Barnene skal nu lave kunst ligesom Boris og Geeslingerne - robot-krusedulle-kunst.

Enten kan der bruges tegneskaller, hvor i der kan sattes en tusch. Hvis man ikke har tegneskallerne kan tuschen
let seettes fast med malertape. Der kan ogsé eksperimenteres med, at sette flere tuscher fast pa én robot.

Start gerne med at lave et stort feelles kunstveerk - et langt stykke papir rulles ud pa gulvet og alle bgrn tegner
med deres robot pa samme tid.

Efterfelgende kan hvert barn eller hvert makkerpar fa et stort stykke papir, hvor de selv laver et kunstveerk.
Kunstveerket skal selvfglgelig have en titel, og maske skal der sluttes af med en fernisering, hvor hvert barn/

makkerpar forteller om deres kunstverk. Snak evt. om, hvad Boris mon ville kalde kunstveerkerne - husk han er en
meget gnaven bjarn, der ikke kan lide noget som helst.

4) Aktivitet - Rejseplaner o9 Destinationer
1) Lees bogen fra side 25 til og med side 29 (den med Bruno og "De harte ikke efter.")

Blue-Botterne er stadig geeslinger og nu skal de leere at tage pa fugletraek. Snak med bgrnene om, hvor de mon
gerne vil flyve hen - i svammehallen, til Kabenhavn, i Tivali, til Afrika osv.

| denne aktivitet kan der bruges vejbrikker, som Blue-Botten kan kare pé (ved et tryk frem karer robotten en brik
frem.) Hvis man ikke har vejbrikkerne kan man let bruge karton-kvadrater p& 15x15 c¢cm. Kvadraterne kan evt.
haeftes pa gulvet med elefanttyggegummi eller saettes sammen med tape.

| denne aktivitet kan der veere to dele (start med punkt A):

A. Barnene programmerer deres Blue-Bot efter opskrifter med destination, som er lavet pa forhand og bygger en
vejbane, der passer til dette program

B. Barnene bygger selv en vej med brikkerne/kvadraterne, skriver den opskrift der passer til og bestemmer
destinationen for denne rejse.

Hvis der er tid kan der ogsa kastes en kasse DUPLO pd gulvet her, s& barnene bygger noget der passer til deres
destination og som star for enden af ruten.

Slut eventuelt af med, at barnene prgver hinandens ruter.
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5) Aktivitet - Afsted til Miami

1) Lees bogen fra side 30 til og med side 36 (den med Bruno
i en liggestol i Miami)

2) | den sidste aktivitet skal vi hjeelpe Boris og geeslingerne
med at komme til Miami.

Brug en gennemsigtig matte, Blue-Bot matten fra
Guldastronaut eller bare et stort stykke papir, hvor

der tegnes tern og de felter som Boris og geeslingerne skal
bruge, for at de kan komme til Miami.

For at komme frem skal Blue-Botten programmeres til at
kare forbi:

Tasker
Byen

Bus

Miami
Saftevand
Stranden

De fleste barn vil have brug for at bryde ruten ned i mindre
dele - kar farst til taskerne, nulstil, ker sa til byen, nulstil, ker
sd til bussen osv.

Enkelte barn vil méske kunne besgge flere felter med én
algoritme, og nogle enkelte kan maske klare hele turen i ét
hug. Ruten kan ggres sveerere og lettere (ved at flytte rundt
pd billederne) alt efter hvor skarpe barnene er ;-)

Lees de sidste sider af bogen.




) Med 09 uden 29 - til udprint

Her er 6 typer mad UDEN g og 6 typer mad MED i.
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2) Mal en skabelon til Boris - evt. 0953 92slingerne

Klip din maske ud, og sat pa robotten.

Mmal A
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4) Rejseplaner

4 Destination
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Med disse rejseplaner kan barnet planleegge sin rute.
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4) Destinationer

Her er nogle destinationer, du kan klippe ud.
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1) Vejbrikker




1) Vejbrikker

Tag s& mange kopier du har brug for for at kunne bygge en vej til robotten.
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