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Lili vil have pizza

Kim Fupz Aakeson

Varighed

1%- 3 timer afheengig af, om alle opgaver bruges og om der er pause(r) undervejs.
Malgruppe

Forlgbet er rettet mod de store i bgrnehaven eller de mindste i indskolingen
Deltagere

Antal deltagere til aktiviteten afhanger af, om det er en barnehave eller skoleklasse. Det har ogsa betydning, hvor
mange Blue-Bots, der er til rddighed, da der hgjst kan veere fire barn til én robot.

Materialer o9 dimser

Bogen 'Lili vil have pizza.' Den findes ogsd som e-bog pa eReolen (samt film pa Barnebiffen)
Blue-Bots

En métte med felter (15x15 cm) til at kare pé (alternativt bare et bart gulv)
DUPLO-/LEGO-klodser/andre klodser eller elementer til at bygge med. DUPLO- og LEGO-klodser
skal veere i de farver, som er brugt pa de medfglgende ark (red, gul, gran, bla, orange)

e Tuscher/farveblyanter og sakse

e Ark til udprint

e Evt.vogne til at sette pa Blue-Botten

Beskrivelse

| denne aktivitet skal bgrnene bygge med klodser, snakke om pizzaer, male og tegne
dem samt kode og lege med robotter.

Forlob
) Klodskodning

| dag skal vi arbejde med robotter og kodning.

Robotter findes jo overalt - maske nogle af jer har set én, som karer rundt ude og klipper graesset. Selvom robotter
kan meget, sé kan de kun gare dét, som vi forteeller dem. S8 nar man vil have dem til at gare noget, sa laver man
en opskrift, som de skal falge.

Nu skal | bygge det farste bogstav i jeres navn men der er en sarlig opskrift, som | skal fglge. Det kalder vi
klodskodning, fordi | brugerne klodserne til at bygge en kode, som viser jeres forbogstav.
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2) Hojtlesning af bogen ‘Lili vil have pizza’

Nu vil jeg gerne laese en bog. Den handler om nogen, som har en livret. Kan | geette, hvad det er, nar | ser forsiden?
Er der nogle af jer, som ogsa godt kan lide pizza?

Bogen leses hgjt. Afhaengig af starrelsen pa barnegruppen, sé kan det veere en fordel at gare pa en storskeerm —
iseer, s& de kan se billedet af pizzaen. Bogen findes pa eReolen.

Spergsmal til dialog om pizza: Har | prgvet at lave pizza? Hvad karakteriserer en pizza? Hvad har man tit pa den?
Snakke om, hvordan det er kodning: Kodning er ligesom en opskrift, der forteeller, hvad man skal gare. Altsd; hvilke
rdvarer skal maden bestd af, hvor meget skal der bruges og i hvilken reekkefglge tingene skal gares. Reekkefalgen
er jo vigtig, ndr man laver mad — ise&er med pizza. Hvordan tror | en pizza smager, hvis man farst bager dejen og s
putter pepperoni pa bagefter? Eller hvad nu hvis man farst putter al fyldet ind i ovnen og sé dejen ovenpa?

3) Tegne pizzaer

Kigge pa billedet pa side 20-21 i bogen:
Hvad er der pa pizzaen? Hvad kender |I? Er der noget, som man ikke plejer at putte pa?
Hvad kunne ellers veere underligt at putte p&?

Barnene skal tegne og farveleegge deres pizzaer. De bestemmer selv, hvad der skal pa.
Tegningerne skal gemmes til en senere opgave, sa nu skal de gemmes lidt vaek men ikke helt ad vejen.

4) Hvilken pizza passer?

Nu skal bgrnene finde ud af, hvilken pizza, der passer til de forskellige toppinglister.
Pa arket med "Ingrediensliste” er der en oversigt over hvilke klodser, der repraesenterer de forskellige slags
toppings.

Her skal barnene sidde to, tre eller fire sammen afhaengig af, hvor mange grupper, der kan dannes.
Her er det oplagt at snakke om, at der er en kode for hver enkelt slags madvare. Til sammen giver det en lang kode,
som passer til den enkelte pizza.

5) Bornenes eqet pizza-design

| deres grupper veelger de nu ferst én af deres pizzaer, som de har tegnet. Hvilke ingredienser er pd, og hvilke
klodser skal bruges til at vise det?

De udfylder de blanke klodser pé arket "Indkabsliste” med farver og tegner, hvilken ingrediens det er.
Vigtigt: de ma kun bruge de farver, som passer til klodserne!
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6) Gore supermarkedet klar

Hvis I har én eller flere matter, rulles de nu ud. Alternativt gares der klar, sa et stort gulvareal er frit.

Nu skal | forestille jer, at dette er supermarkedet, hvor der nu skal handles ind,til pizza. Farst skal hver gruppe
bygge de ingredienser, som de skal bruge. Nar | har bygget dem, ma | placere EN af dem et sted pd matten.
Sa | skal finde et sted, hvor jeres ingredienser skal vere.

7) Mod jeres indkobsassistent (aka Blue-Bot'ten)

Nu skal vi snart handle, men | fylder for meget til at ga rundt inde i supermarkedet, sa derfor har jeg medbragt en
indkgbsassistent, som skal gare det for jer. Og det er denne:

Introduktion til Blue-Bot:

Viser dem, hvordan robotten ser ud. Forteeller om knapperne og hvordan man styrer robotten, og at det er vigtigt,
at de trykker pé krydset, nér robotten er feerdig med at kare.

Med pizzaen snakkede vi om opskrifter. Og vigtigheden af, at man gjorde tingene i den rigtige raeekkefalge, for ellers
kan man ende med en pizza, som ikke lige var, som man forestillede sig.

Det samme geelder, ndr man koder: ndr man vil have robotten til at beveaege sig et bestemt sted hen, sa skal den
opskrift man giver den, ogsa veere korrekt og man skal trykke pa knapperne i den rigtige reekkefalge.

8) Indkgbstur

Nu skal | ud at handle ind til jeres pizzaer!

Hver gruppe skal kun placere én ingrediens ad gangen (ellers bliver det forvirrende for dem og pa denne made kan
de ogsé skiftes til at veere den, som koder robotten derhen).

Men ndr barnene har placeret deres ingrediens et sted, sa koder de robotten til at bevaege sig derhen. Har | sma
vogne, kan klodserne seettes derpé og ellers kan de hegtes pé krogen bagpa Blue-Bot'en. Derefter kan det samme
barn — eller en af de andre — kode robotten til at beveege sig tilbage til dér, hvor de sidder.

Hvis nogle barn har brug for at blive aktiveret mens de andre koder, s kan de evt. bygge pizzaovne af klodserne.

Afhaengig af tiden samt koncentrationen, kan | lade grupperne gare det samme med de andre pizzaer, som der er
blevet tegnet i gruppen, sa alle oplever, at deres pizza er blevet bygget, handlet ind til og kodet.

Eventuel ekstra opgave: "Byg en port hver."

| grupper skal de bygge en port, som robotten kan kare igennem. De stiller porten et valgfrit sted pd méatten og
skal sa fa deres robot til at beveege sig igennem porten — eller alles porte, hvis alle laver opgaven pa samme tid.




Byg dit forbogstav




Mal en pizza

Hvad skal der pé pizzaen? Her er en helt tom pizza, du kan male lekkert fyld pa.
Hvad skal der p& din yndlingspizza?
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Ingrediensliste

Her kan | se, hvilke klodser der passer, til de enkelte ingredienser.




Hvilken pizza passer?

Her er b pizzaer og 5 toppinglister. Kan | finde ud af, hvilke lister der passer, til de enkelte pizzaer?




Indkobsliste

Hvad skal der pd din pizza? Nu skal | i grupperne veelge én af jeres pizzaer, som | vil handle ind til.
Sa farveleegger i klodserne og tegner, hvad det skal forestille. Husk kun at bruge farver pa klodser, som vi har.
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Byg en port hver

Nu skal hver gruppe bygge en port, som robotten skal kare igennem. | kan bygge dem, vi har tegnet, eller bygge
jeres egne. Hvor mange klodser hgj og bred skal porten veere, for at robotten kan komme igennem?

| kan enten lade robotten kare igennem kun jeres egen eller ogsa kan alle grupper placere deres porte pa matten/
gulvet, s | skal kode robotten igennem dem alle.
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