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HISTORIE
| morges opdagede dyrepasserne i Z0o, at dyrene ikke havde spist deres aftensmad.

Dyrene er simpelthen blevet kraesne og vil kun spise mad, der starter med deres forbog- g
stav. Dyrepasserne har brug for jeres hjeelp til at finde de madvarer, der begynder med
dyrenes forbogstav. ,“

TRIN FOR TRIN

1. Del madkortene ud over et stgrre omrade.

Lav “baser” til bgrnene med snor sa de har et sted, de kan lsegge deres kort.
En voksen laeser historien om dyrene i Zoo hgjt.

Del bgrnene ind i par, to og to.

Herefter traekker hvert par et dyrekort hos den voksne og den voksne forklarer legen
for bgrnene.

6. Bgrnene gar ud, to og to, og leder efter s& mange kombinationer som de kan pa 4 min.
Kombinationerne skal begynde med det samme forbogstav, som dyret pa deres trukne
dyrekort, f.eks. Abe -> Abrikoser og Abe -> Ananas.

7. Efter endt tid kontrollerer den voksne, at eleverne har valgt de rigtige kort.

a kWS

MATERIALER
+  Billedkort

+ Snor

« Tuscher

+  Historien om dyrene i Zoo

VARIATION

Giv bgrnene tid til at skrive saetninger med deres stik, hvorefter bgrnene skiftes til at laese
deres seetninger hgjt.

HVAD STYRKES PRIMART

+  Afkodning af stumme bogstaver
+  Fonologi

+ Kognitive skemaer




