VEJLEDNING

pen pgove MAND

Den dgve mand er en leg, hvor bgrnene skal
fgre en dgv mand rundt for at se dyrene i
zoologisk have. En voksen spiller den dgve.
Barnene far forklaret legen og guides nu
igennem. Det kan vaere ngdvendigt at hjeelpe
dem med at imitere dyrenes bevagelser.

TRIN FOR TRIN

1. Start med en kort fortzelling:
“Den dgve mand har et braendende gnske
om at komme i zoologisk have for fgrste
gang nogensinde.” (spgrg herefter om bar-
nene ved, hvad det betyder at vaere dov).
“Ja/nej, at vaere dgv betyder nemlig, at han
fx ikke kan hgre noget, lige meget hvor hagit,
| raber” (Prov at rabe sa hgjt, | kan. Den
dgve mand lader som om, han ikke kan
hare noget).

2. Gahentil post nr.1, og se, hvilket dyr, der
bor her. Sparg bernene, om de kender
dyret, og om de ved, hvordan det bevaeger
sig.

3. Hjzlp bgrnene med at gestikulere, at | er
klar til, at den dgve mand kan komme.

4. Nu kommer den dgve mand for at se dyret.
Prgv sammen med bgrnene at lege, at |
er dyret, sa den dove mand kan se det.

5. Gentag de samme processer ved posterne
2,3 09 4.

6. Den dgve mand traeder ud af rollen og
fortzeller, hvilke dyr, han har set.

BIBLIOTEKERNES

MATERIALER

» Billedkort

e Hegrevern til den dgve mand

o 4 kegler til de forskellige poster

DELTAGERE
Born: 2-10
Voksne: 1-2

VARIATIONER AF LEGEN

| stedet for en dgv mand er det nu en blind
mand, der skal fares rundt i zoologisk have.
Barnene skal derfor prgve at sige dyrets lyd, i
stedet for at ligne dyrene.

LEGEN STYRKER PRIMZRT
* Ordkendskab
«  Pragmatiske kompetencer (bgrnene forhol-

der sig til modtagerens forhandsviden og
forudsaetninger for kommunikationen)

«  Grovmotorik gennem fysisk aktivitet, nar
man leger dyr.

+ Mangfoldighed (kursorisk kendskab til det
at vaere dev og blind)

*  Korttidshukommelse, da man skal kunne
huske, hvilke dyr man har veaeret.
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