VEJLEDNING

DYRCSTAFCT

TRIN FOR TRIN

1. Opstil banen og fordel billedkortene pa
basen.

Barnene skal stille sig i to raekker.
Du forklarer legen for bgrnene.
Du viser et billedkort til bgrnene.
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De forreste i hver raekke skal nu agere som
pageldende dyr, mens de bevager sig ud
mod basen med billedkort.

6. Nar de ndr frem skal de finde billedkortet
med deres dyr.

7. De skal sa vise kortet til de andre, tage det
med tilbage til dig ved start og stille sig bag
i kgen.

8. Nar begge bgrn er tilbage, viser du det
naste billede til de naeste barn i raekken.
9. Sadan fortseetter legen indtil alle bgrn har

provet, eller nar der ikke er flere billedkort
eller mere tid.

OPSTILLING
Billedkort

Voksen

Spande til billedkort
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BIBLIOTEKERNES

MATERIALER
3 set billedkort

VARIATIONER AF LEGEN
+ Lad de ventende bgrn lege det dyr der
skal findes

+ Bed bgrnene om enten at lave dyret lydlgst
eller kun at lave dyrets lyd.
(det er sveert at lege et dyr hvis man ikke
ma bruge lyd eller kun ma bruge fagter)

» Beskriv dyret i stedet for at sige hvad dyret
hedder. Star du f.eks.med et billede af en
abe kan du i stedet for at vise billedet, sige
“Jeg kan lide at svingefra tree til trae og jeg
elsker bananer”

LEGEN STYRKER PRIMZERT
- Begrebsforstaelse

YDERLIGERE INFORMATION

Vi har alle forskellige ideer om, hvad kvaliteten
ved de enkelte dyr er. Det er derfor interessant
at se, hvilken made de enkelte bgrn agerer

et dyr som en elefant. Vil barnet fokusere pa
snablen eller den store tunge krop.

DYRELISTE

Hund, Pingvin, Elefant, Gris, Giraf, Abe, Frg,
Lave, Kenguru, Ko, Kanin, Fugl

Sprogspor UGN




