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HISTORIE

Forteel bgrnene fglgende historie: “Der har vaeret mus i vores skab med puslespil. Og teenk
jer!ll De har gnavet alle vores puslespil i stykker. S nu skal vi bruge jeres hjeelp til at seette
dem sammen igen.

Vil | hjeelpe os med det?”

TRIN FOR TRIN
1. Fordel hulahopringene ud p3 et areal af passende stgrrelse.

2. Leeg et puslespil i en bunke i hver ring.

3. Bgrnene inddeles i grupper af 3-4.

4. De skal nu samle puslespillet til en “hel” historie.

5. De voksne cirkulerer rundt og hjaelper med fx laesning og kan komme med idéer til
l@sning.

6. Nar puslespillet er lagt og/eller historien giver mening, skal en voksen godkende det.
Gruppen gar videre til naeste hulahopring.

MATERIALER

-+ Otte puslespil til hvert klassetrin (1.-3. klasse)
+  Otte hulahopringe

DELTAGERE
Bgrn: 2-25
Voksne: 2-3

VARIATION AF LEGEN

+  Legen kan laves lettere eller sveerere, ved at lave kortere, laengere eller mere detaljerede
historier.

- Bgrnene kan ogsa lave vrgvlehistorier.

HVAD STYRKES PRIMART
+  Narrative kompetence




