
VEJLEDNING

Robotternes kode 
HISTORIE
I en fremtidig verden er robotterne gået i 
stykker, og deres kommandoer er blevet blandet 
sammen! Jeres opgave er at samle de rigtige 
ord og sætte dem i den rigtige rækkefølge, så 
vi kan få robotterne til at fungere igen. Men vær 
forsigtige – hvis kommandoerne ikke er rigtige, 
kan robotterne begynde at opføre sig mærkeligt.

TRIN FOR TRIN

1.	 Klassen inddeles i grupper af 4-6 elever.

2.	 Hver gruppe løber over til en ring.

3.	 I hver ring ligger en sætning, som er klippet i 
stykker.

4.	 Gruppen skal sammen danne den rigtige 
sætning.

5.	 Når sætningen er dannet, skal de læse 
sætningen igennem. 

6.	 Hver sætning beskriver en bevægelse som 
børnene skal lave. 

7.	 Når alle i gruppen har læst sætningen, skal 
gruppen løbe op til keglen, hvor der står en 
voksen. 

8.	 Gruppen skal nu sige det nummer deres 
hulahopring havde og vise den bevægelse de 
læste fra deres sætning. 

9.	 Den voksne skal nu godkende om bevægel-
sen er korrekt.

10.	 Gruppen må nu løbe videre til næste hulahop-
ring med en sætning i. 

11.	 Sådan fortsætter legen.

MATERIALER 
•	 1 x kegler
•	 15 x hulahopringe
•	 2 x sætninger (en gul og en grøn)
•	 1 x drilleord
•	 1 x tal fra 1-15

DELTAGERANTAL

Børn: 25
Voksne: 2-4

BANEN
•	 Der skal spredes 10-15 hulahopringe ud på 

græsset.
•	 Der stilles en kegle som base, til den voksne, 

som skal godkende bevægelsen.
•	 I hver hulahopring skal der ligge en sætning 

som er klippet op til ord + et nummer fra 
1-10/15. 

VARIATION AF LEGEN
•	 Tilføj et drilleord i nogle af hulahopringene.

HVAD STYRKES PRIMÆRT
•	 Forståelse for sætninger – Syntaks
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For 1. klasse: GRØN 

1.	 ”Hop tre gange.”

2.	 ”Klap to gange.”

3.	 ”Gå langsomt frem.”

4.	 ”Løft armene op.”

5.	 ”Sæt dig ned.”

6.	 ”Drej rundt én gang.”

7.	 ”Stå på ét ben.”

8.	 ”Løb hurtigt til keglen.”

9.	 ”Gå baglæns tre skridt.”

10.	 ”Læg dig ned.”

11.	 ”Klap i hænderne.”

12.	 ”Sving med armene.”

13.	 ”Vink til hinanden.”

For 2.-3. klasse: GUL

1.	 “Klap to gange og stamp i jorden.”

2.	 “Gå tre skridt frem og drej rundt.”

3.	 “Hop på ét ben og rør din albue.”

4.	 “Løb fremad og vink med begge hænder.”

5.	 “Sæt dig ned og rejs dig op.”

6.	 “Hop fire gange og drej en omgang.”

7.	 “Stå stille og ryst på hovedet.”

8.	 “Gå sidelæns fem skridt og klap to gange.”

9.	 “Stræk armene ud og drej rundt langsomt.”

10.	 “Buk dig ned og hop op i luften.”

11.	 “Hop to gange og rør dine tæer.”

12.	 “Løb på stedet og klap over hovedet.”

13.	 “Sving med benene og drej rundt én gang.”

14.	 “Gå fire skridt frem og buk dig ned.”

15.	 “Stå på tæer og stræk armene op.”

SVARARK TIL SÆTNINGER:
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