Sommerfuglemodellen - ideer til 'De tre bukkebruse:

For (Impuls og stemthed):

Under (Kunst- og kulturmgdet):

Efter (Bearbejdning og fordybelse):

Laese bogen — dialogisk laesning +
fokusord.

Trampe pa en bro — bgrnene kan trippe
og trampe, besgge en rigtig bro og
kaste sten i aen. Eller selv bygge en lille
bro indenfor.

Geder: Rgre ved en agte ged, smage
gedeost, lytte til en ged, mzerke et
skind og fgle et horn.

Trolden: Bygge en troldehule, rgre ved
en keempestor sko, undersgge 'hvad er
en trold’?

Invitation til bérnene fra biblioteket, fx
vis et billede over temaet: De tre
bukkebruse. Eller billeder fra
biblioteket.

En tur til biblioteket for at se stedet og
kigge lidt i bpger + lege.

| fortzeller eventyr og 'r@verhistorier” til
bgrnene derhjemme, pa skovtur, i
bussen etc.

Pa biblioteket hgrer bgrnene ’ De tre
bukkebruse’ som fortalling, imens der
laves "skyggespil’ pa teaterskaerm.
(Max 10 minutter)

Sanserne bringes i spil: De kan
undersgge forskellige lyde fra bjeelder
og klokker og rgre ved horn og skind
fra ged.

Kort film bagefter i
biografen/Filmhulen.

Lege bukkebruse i udlanet.

Snakke med bgrnene om turen pa
biblioteket og om fortzellingen de
horte.

Lege eventyret med kostumer og
remedier: Trippe, trampe og springe
frem og veere farlig trold!

Materialer fra Legeteket kan lanes med
hjem: Fx bordteater, fingerdukker, ark
fra sprognetvzerket, andre udgaver af
bogen, film (Kaj og Andrea og
tegnefilm).

Besgge en bondegard og fodre geder —
snakke om: Hvad siger dyrene (braege
og brgle) og hvad spiser de...

Stedet fra eventyret: | kan lave en
saeter i stuen med et taeppe og lidt
planter eller besgge en eng... Sanse
graes, vand, sten, lyde etc.

"Museum’: | laver en fysisk udstilling
med ting, som bgrne kan vise
foraeldrene og ‘fortaelle’ ud fra (pege,
benzevne): fx et billede af en ged,
skind, horn, bjeelder eller en lille trold.
Skabe stemning — indrette et
fortzellehjgrne og fx teende et
stearinlys.

Invitere forzeldre eller bedsteforaeldre
til at komme og forteelle historier.




