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HISTORIE

Find din bedste fantasistemme frem og leg
med:

“Hej bgrn! Hvor er det godt | kom. Jeg har
taget min yndlingsbog med i dag. Men... Der
er simpelthen en eller anden der har hapset
den. Kan | hjeelpe mig med at finde den
skyldige?

Godt! Jeg vidste, at jeg kunne regne med jer!
Nu skal | Igse tre opgaver, sd vi sammen kan
finde frem til og afslgre den skyldige, sé jeg
kan f& min bog tilbage"

TRIN FOR TRIN
1. Tre rum markeres med kegler.

2. Inden legens start skal de voksne veelge
én blandt dem, som har hapset bogen.
Personen som er den skyldige, kan IKKE
veere den, der forteeller historien og byder

Nar bgrnene har fuldfgrt opgaven i det
sidste rum, uddeles den sidste nggle.
Bgrnene kan nu bruge ledetradene til at
geette, hvem af de voksne, som er den
skyldige.

Uanset om bgrnene geetter rigtigt eller

ej giver den skyldige sig til kende. Den
voksne, som praesenterede legen og som
har mistet sin bog, takker bgrnene for
hjeelpen.

MATERIALER

En tilfeeldig bog, som en voksen tager
med (det kan veere Sprogfitnessbogen:
Villads fra Valby leger med ord)

12 kegler
3 x laminerede nggler

En sprittusch — til ledetrddene bag pa
ngglerne.

velkommen. (Dette ved bgrnene ikke).

1. RUM: FIND DIN MAKKER (3 MIN.)

Hvert barn har et ordkort. De skal ga rundt
mellem hinanden og finde et match. To ord-
kort matcher, nar de danner et sammensat
ord.

Nar alle har fundet deres match, udleveres en
nggle, og alle gér videre til naeste rum.

3. Skriv nu tre ledetrdde ned pa de tre
nggler. Ledetrddene skal beskrive den
'skyldige’, s de kan hjeelpe bgrnene til
at geette personen. Den fgrste ledetrad
er fast: "Den skyldige har en farvet paryk
pd”. Find nu pa de to naeste, som inds-
neevres. Ledetradene skal beskrive noget
fysisk. Det kan vaere buksefarve, harfarve

eller andre fysiske kendetegn. 2. RUM: RIM-STAFET (3 MIN.)

Bgrnene star i en rundkreds. Den voksne
siger et ord fx “Kat” og tilfgjer en beveegelse
der passer hertil, alle i cirklen gentager ord
og bevaegelse. Barnet ved siden af, gentager
ordet "Kat”, og finder pa et rimord fx "Hat”
med tilhgrende beveegelse, alle gentager

4. Bgrnene starter i fgrste rum og udfgrer
den leg som hgrer hertil. Ved hvert rum
far bgrnene en nggle, som giver dem
adgang til neeste rum.




“Hat” og beveegelsen.

Stafetten sendes videre og de skal lave s&
mange rimord som muligt. Hvis et barn ikke
kan komme pa et nyt rimord, starter stafetten
pa ny med et nyt ord. Det barn som ‘gik i st&
starter op igen. Nar tiden er gaet, far bgrnene
udleveret en nggle.

3. RUM: STAV MED KROPPEN (3 MIN.)

Bornene skal treene stavning og beveegelse
pa samme tid. Den voksne siger et ord hgjt fx
“KAT", samt viser det visuelt med et ordkort.
Barnene skal forme bogstaverne med deres
kroppe, for at skrive ordet.

Her er det en god idé, at den voksne hjeelper til
med overblikket. Nar tiden er get, far bgrnene
udleveret en nggle.

Mellem de tre rum indtaenk gerne bevaegelse.
Lad dem fx hoppe, kravle eller rulle.

DELTAGERE
Bgrn: 5-24 bgrn
Voksne: 2-4 voksne

VARIATION

1. rum:

Der findes to forskellige ordkort. Et saet med
ord og et seet med bade ord og billeder.

Der kan eventuelt indtaenkes bevaegelse
sdledes, at bgrnene skal lave en gvelse, nar de
har fundet deres makker. Lad fx hvert barn i
makkerparret finde pa en gvelse, som de kan
udfgre sammen.

2. rum:

Hvis legen er for let for bgrnene: lad alle bgrn
gentage de tidligere rimord og bevaegelser.

gvelserne fra legen og lad kun bgrnene udfgre LT X
rimdelen. £
3. rum: D
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Hvis ordene synes for nemme for b@grnene,
kan der bruges sveerere ord som indeholder . . -
flere bogstaver.

HVAD STYRKES PRIMART
- Stavekompetencer

+  Rim

+  Sammensatte ord

BANEN

Indteenk beveegelse mellem rum

RUM 2




