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Forord

Undersogelser viser, at flere og flere danske bern og unge mister
laeselysten. Resultaterne fra 2021s PIRLS' undersogelse understreger
dette. Faktisk star det i Danmark sa slemt til, at de danske elevers fald
i gennemsnitlig lsesescore er blandt de elever med det mest
signifikante fald internationalt. Ligeledes fremgar det, at det primaert
er fritidslaesningen, som ikke lzengere fylder hos bernene.

Formalet med Del Laeseglaeden-projektet er at gentsenke den klassiske
boganmeldelse og undersege, om arbejdet med boganmeldelser i nye
formater (lyd, foto og programmering) samt anbefalinger fra elev til
elev kan skabe oget lzeselyst.

+ Projektet er stottet af Slots- og Kulturstyrelsen

'PIRLS star for Progress in International Reading Literacy Study. Undersogelsen bestar
dels af en undersogelse af elevernes laeseforstaelse, dels af indsamling af
baggrundsoplysninger fra skoleleder, lzerer, forzeldre og eleven selv.



Hvorfor skal
boganmeldelsen gentaenkes?

Laesevaneundersegelsen fra 2017 viser, at der er sket et fald i forhold
til, hvor meget born lzeser i deres fritid (s. 14) samt, at de laeser mindre
af lyst. Undersoegelsen viser desuden, at lzeselysten falder med
alderen, og at det storste fald sker mellem 5. og 6. klasse (s. 27). |
forhold til hvor bernene far inspiration til lsesning, sa viser
undersegelsen, at bernenes venner samt fritidsinteresser spiller en
stor rolle (s. 30).

For at fa born til at lsese mere i fritiden skal laesningen gores relevant
for malgruppen. | Del Laeseglaeden projektet gores dette ved at szette
laesningen i en kreativ og social kontekst. Med projektet vil vi gerne
skabe flere lystlesere ved at engagere bernene i formidlingen af
deres egne lzeseoplevelser gennem digitale og levende medier.
Bornene skal anbefale beger til hinanden pa deres egne praemisser og
dele deres begejstring for det, de har lzest, med hinanden. |
samarbejde med tre forskellige klasser pa tre skoler i Tender
Kommune udarbejdes der et workshopforleb malrettet elever fra 3. -
6. klasse, hvor der arbejdes kreativt med anbefalinger/formidling af
selvvalgte beger, de har lzest.

Mange af os husker sikkert det, at lave boganmeldelser i folkeskolen.
Ofte foregik det saledes, at man skulle udfylde et ark med et kort
resumé, en beskrivelse af, hvad man kunne lide og ikke lide, og
afsluttende kunne man give bogen stjerner. Mange af os, der i dag
arbejder med eller for biblioteker, havde sikkert ikke meget imod
dette format, men der var ingen tvivl om, at andre i klassen, ikke var
helt tilfredse med formatet. Det forventes, at introduktionen af et
mere kreativt element kan fa eleverne til at gentaenke hele
laeseoplevelsen, savel som at reflektere naermere over deres egne
lzeseoplevelser.



Introduktion til projektet

Projektet, Del Lzeseglaeden, startede som et enkelt spergsmal, nemlig:
”Hvordan far vi bern til at anbefale beger til hinanden?”. Med en teori
om, at born sjeldent laeser hinandens skriftlige boganmeldelser,
forsegte vi at genteenke det i nye medieformater.

Som biblioteksansatte kan vi igen og igen forsege at anbefale beger
til born og mange gange rammer vi plet, men desvzerre er der ogsa
eksempler, hvor en bog til bern, anbefalet med voksent sprog, bare
ikke lyder spaendende nok. Derfor tog vi en beslutning om, at vi skulle
prioritere mader, hvorpa bern kan anbefale boger til andre born.

Derudover omhandler disse boganmeldelser knap sa meget om ”sa
skete der det, og sa sluttede det sadan her”, men er mere przecist
blevet til medier, hvor eleverne skal omszette og visualisere de tanker,
de har gjort sig under lzesningen, til nye formater.

Der blev indgaet et samarbejde med tre forskellige skoler i Tonder
Kommune, som hver deltog i projektet med en klasse. Klasserne var
henholdsvis en tredjeklasse og to femteklasser, hvoraf den ene var en
klasse med svage laesere. Workshoppene blev udfert ens fra gang til
gang for at teste svaerhedsgraden af opgaven, savel som at finde ud
af, hvilke klassetrin der ville kunne fa mest muligt ud af at lave
boganmeldelser pa denne made.

Til hver workshop har der vaeret to tovholdere fra Tonder Kommunes
Biblioteker tilstede. Grundet udskiftning i personalet, har det kun
vaeret en enkelt tovholder, der har vaeret til samtlige workshops. Dog
lader dette ikke til at have haft store konsekvenser for elevernes
oplevelse. Femteklassen, med de svage laesere, havde en hjelpelzerer
med til workshop to og tre, men ellers har der kun vaeret en lzerer
tilstede under afholdelsen af workshoppene.



For forste workshop

Find en god bog

For at eleverne kan fa noget ud af de forskellige workshops, kraever
det, at de har lzest en selvvalgt bog. Bogen er essentiel for, at
workshoppen kan lade sig gere, og saledes er det ogsa vigtigt at
inspirere elevernes bogvalg.

Derfor er det nedvendigt at mede
eleverne inden forlebet og have en
snak om, hvad en god bog er for dem.
| vores udferelse besogte vi derfor
eleverne i deres klasselokaler. Her fik
eleverne udleveret blanketten, der
her ses til venstre, for at fa et tydeligt
overblik over genrer og popul=re
emner for deres aldersgruppe.

| modet med eleverne tydeliggeres
det, at mange har sveert ved at
formulere, hvad de rent faktisk nyder
at laese. Netop derfor er modet med
eleverne essentielt for etableringen af
fritidslzeselysten. Eleverne kan ikke se
mulighederne i laesningen, hvis deres
personlige laesebehov ikke feles
tilgzengelige. Det er derfor vigtigt at
man, som tovholder, patager sig en
'detektiv rolle', hvor man bruger tid
og energi pa at sperge ind til
elevernes hobbyer, interesser, og
hvad der generelt optager dem.

OBS. Hvis man valger at genskabe
Del Laeseglzeden som et forleb med en
enkelt dags workshop, sa kan denne

del undlades.



Anbefales til born
/eleveri alle aldre

Workshop 1: Bookstagram

Forberedelse

Bookstagram-workshoppens formal er, at fa eleverne til at formidle
deres boger uden ord. Igennem kreativt arbejde onskes det, at
eleverne opnar en anderledes formidling af deres lzeste bog. Pa denne
made kommer eleverne 'udenom’' at skulle forklare deres beger med
ord og far i stedet lov til at veere kreative i deres formidlingsform.
Bookstagram er en sammensazetning af det engelske ord for bog 'Book’
og det sociale medie 'Instagram'. Pa Instagram arbejder man meget
med zestetik og kvadratiske billeder, hvilket ogsa er de elementer,
eleverne skal arbejde med. Eleverne skal danne en kvadratisk ramme
om deres bog, hvori bogens handling, stemning eller temaer bliver
belyst med diverse artefakter.

Materialer:

Til workshoppen blev der indkebt flere tapetboger, forskellige
genstande sasom legetojsbiler, porceleen, smykker, pap,
glimmerklistermaerker, monsterskabeloner og andre diverse
artefakter. Dertil supplerede vi det indkebte med materialer, som
biblioteket allerede havde, sasom ledninger.

Teoretisk felt:

Bookstagram-workshoppen giver mulighed for at snakke om
billedsymbolik savel som farvesymbolik. Vi benyttede workshoppen
til at snakke om, hvordan symboler kan bruges til at beskrive
handlinger i beger - eksempelvis kan en tryllestav, en ugle og et lyn
alle symbolisere Harry Potter-begerne. Derfor fokuserede vi pa,
igennem en dialog med eleverne, hvordan de selv afkoder symboler,
savel som hvad farver kan symbolisere.
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Anbefales til born

/elever i alle aldre

Workshop 1: Bookstagram

Selve workshoppen

Workshoppen starter med en kort gennemgang af, hvad
Bookstagram egentlig er. Grundet elevernes alder, 9 til 13 ar,
vurderede vi, at et storre fokus pa Instagram som platform ikke var
nodvendigt. Dette begrundede vi med, at man skal vaere minimum 13
ar for at oprette en Instagram-profil. Med en aldre malgruppe kan
der sagtens lzegges yderligere fokus pa platformen.

Efter introduktionen af hvad Bookstagram er og en dialog omkring
billed- og farvesymbolik, fik eleverne lov til at szette sig ud til bordene.
Herefter praesenterede vi kort materialerne, som de havde il
radighed. Da vi enskede en mere baeredygtig tilgang, hvor vi kunne
genbruge materialerne til alle tre workshops, blev det nzevnt, at
eleverne gerne matte undga at tegne direkte pa papiret eller at lime
ting fast til baggrundspapiret - det lykkedes dog ikke helt at undga
dette.

Herefter gik eleverne hurtigt i gang med at samle materialer og idéer
til, hvad de skulle bruge til deres Bookstagrams. Tovholderne gik
herefter rundt og hjalp de elever, der fandt det svzert at finde pa
noget at placere rundt omkring deres bog. Her er det vigtigt, at der er
sat god tid af til at ga i dialog med eleverne, sa de selv far lov til at
komme frem til, hvordan deres Bookstagrams skal se ud. Grundet
nodvendigheden for at ga i dialog anbefales det ogsa, at man er
minimum to tovholdere, sa der kan bruges god tid pa hver enkelt
elev.

Imens eleverne spiste frokost, printede vi deres Bookstagrambilleder
ud og satte dem i ramme. Herefter var der tid til, at eleverne kunne
praesentere deres bookstagrams for hinanden og derefter placere
billederne pa en udstilling.

Det vigtigste

Mange af eleverne har behov for ekstra hjzelp til at udvikle deres
Bookstagram-koncept. Her er det vigtigt, at man som tovholder ikke
fortzeller eleverne, hvad der skal vzere pa billedet. Talmodighed er
klart det, der er vigtigst i processen.
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Anbefales til bern

/eleveri alle aldre

Workshop 1: Bookstagram

Produkterne

Alle produkterne har vzeret
af hej kvalitet. Pa trods af
aldersforskel, er det nzesten
umuligt at vurdere, om
produktionerne kommer fra
en 3. eller en 5. klasseselev,
da kvaliteten af produkterne
generelt var den samme.
Derfor anbefaler vi denne
workshop til alle aldre.

.-.‘...'-.

Ligeledes kan vi, ud fra
produkterne, konkludere, at
workshoppen er tilgeengelig
for elever uden sterke dansk-
kundskaber. Eksempelvis er
nedenstaende Bookstagram
lavet af en ukrainsk pige, som
var meget usikker pa sit
danske sprog.

Workshoppen har ogsa veeret
let tilgeengelig for bern, der
har svzert ved at formulere sig
mundligt savel som skriftligt
samt bern med sociale
vanskeligheder. Derved kan
workshoppen klart anbefales
tili bern med indlzerings-
vanskeligheder.




Anbefales til bern
/elever i alle aldre

Worksho? 1: Bookstagram
Opbygning af dagen

Nedenstaende er et udkast til, hvordan en Bookstagram-workshop
kan opbygges.

Program for Del Laeseglaeden: Bookstagram

09.20
Ankomst. Her er der god tid til at fa jakker og tasker af og spise en
bid mad.

09.40
Praesentation af dagens program, og hvordan vi skal arbejde.
Gennemgang af symbolforstaelse i en dialog med eleverne. |
forlaengelse af dette laves der ogsa afkodninger af tidligere
Bookstagrams, for at eleverne far en god forstaelse af produktet.

10.15
Eleverne gar i gang med at lave deres Bookstagrams. Tovholderne
gar rundt og snakker eleverne igennem processen, samt hjselper med
brainstorming.

11.30

Frokostpause. Under denne printes produkterne og szettes i ramme.

12.00
Eleverne fremviser deres produkter og forklarer deres tankeproces
ift. skabelsen. Herefter far eleverne lov til at placere produkterne pa
en udstillingsplads.

13.00
Vi siger farvel og tak for i dag. Hvis lzereren har lyst til at lave en
opsamling pa dagen, er der plads til det.



Anbefales til bern
/elever i alle aldre

Workshop 1: Bookstagram

Evaluering og take-aways

| bernenes egen evaluering af forlebet fremgar det, at langt de fleste
bern finder Bookstagram-workshoppen sjov og lzrerig. Flere born
nzevnte, at det var en dejlig anderledes made at tilga boganmeldelsen
og, at "det bare virker som en sjov opgave, men man laerer faktisk
meget".

Generelt vurderer langt de fleste elever, at det er en let tilgengelig
opgave, og at de har haft en sjov dag. Den sterste klage vi fik fra
eleverne var, at vi ikke havde lige praecis den ting, de manglede for at
symbolisere netop deres bog. Eksempelvis var flere utilfredse med, at
vi kun havde ét st handjern, og de derfor blev nedt til at vente pa
hinanden, for at kunne lave deres Bookstagram fserdig.

Det vurderes, at produkterne ikke afviger i kvalitet fra tredje til femte
klasse. Ligeledes kan der ikke ses en kvalitetsaendring ift., om det var
den leesesvage klasses produkter. Ud fra dette anbefaler vi
Bookstagram til alle klasseniveauer, hvor eleverne kan lese
selvstaendigt. Ligeledes anbefales workshoppen til klasser, der har
svaert ved at udfere klassiske skriftlige opgaver, savel som selve det
at leese.

Hvis forlebet skal udferes med udskolings- eller gymnasieelever,
anbefaler vi, at der laegges mere fokus pa selve Instagram-delen. En
idé kunne vzere, at der oprettes en Instagram profil, udelukkende til

at vise elevernes produkter frem.

Det vurderes, at langt de fleste born finder workshoppen
underholdende og lrerig. Ligeledes har flere undervisere udvist stor
interesse for at lave lignende koncepter i klasselokalet. | evalueringen
star det klart, at alle lsererne mener, at eleverne har faet meget ud af

dagen, og at alle, uanset niveau, kunne vaere med.
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"Jeg oplevede, at de elever, der til
dagligt har generelle udfordringer,
lavede nogle virkelig gode billeder. Det
er selvfolgelig forudsat, at eleven har
forstaet tematikken i bogen. Billederne
"steg i pris" i det gjeblik, de kom i glas og

ramme. Nogle virkelig, virkelig flotte

produkter. Jeg tager hele idéen om at

arbejde med boger pa den made med
hjem."

Lserer, Skzerback
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 2: Podcast

Forberedelse

Podcast workshoppens formal er at fa eleverne til at formidle deres
bog mundtligt pa en kreativ made, der kan inspirere andre til at lzese
samme bog. Eleverne skal lave lydproduktioner, hvor de fremlaegger
det, de oplever som mest bemzarkelsesvaerdigt ved deres bog. Nar
eleverne er faerdige med optagelserne, klipper tovholderen dem til og
indsaetter baggrundsmusik. Eleverne fik lov til at here de fzerdige
produktioner til fernisering.

Materialer:

Til workshoppen indkebte vi
tolv USB mikrofoner, som
passede i to af klassernes
ChromeBooks. Til den tredje
og sidste klasse indkebte vi
tolv iPhone-mikrofoner og
tilherende adapterkabler, sa
eleverne kunne benytte
deres medbragte iPads.

Teoretisk felt:

For at give eleverne en god
forstaelse for lydsymbolik
lavede vi nogle ovelser, hvor
vi afspillede nogle lydklip,
som eleverne skulle afkode
ift., hvor lyden kom fra, eller
hvad den blev frembragt af.
Pa den made kunne eleverne
se vigtigheden i selv de
mindste detaljer i lyd.

1



Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 2: Podcast

Selve workshoppen

Workshoppen startede med en kort praesentation af det, at arbejde
med lyd, samt de fa krav, der var til elevernes podcast. Derefter sad
eleverne i grupper af 2 - 4 personer og hjalp hinanden med at ove sig
pa at snakke i mikrofon og optage. For at skabe en professionel
stemning, kom de ind i et 'studie' for at optage de endelige produkter.
Dog havde flere elever ogsa positive oplevelser med at optage pa
egen hand.

For tovholderne blev der brugt meget tid pa at ga rundt og snakke
med eleverne for at here deres tanker omkring, hvad der var vigtigt
at sige i netop deres podcast.

Det er en dag, hvor det meste foregar foran en skaerm, sa det kan
klart anbefales at have en leg med i baglommen, hvis eleverne
traenger til en pause eller til at straeekke benene. Her er det oplagt at
arbejde med stemme-fokuserede lege for at gere det forberedende til

workshoppen.
Det vigtigste

Man kan med fordel udarbejde et papir, hvor eleverne kan skrive
bestemte punkter ned omhandlende deres bog. | vores udferelse fik
eleverne et stykke blankt papir til at skrive noter pa, men det var
tydeligt, at flere havde behov for flere direkte spergsmal, som de
kunne skrive noter til. Dette far dog opgaven til at minde meget om
den klassiske boganmeldelse.

Det er ogsa tydeligt, at der skal szttes god tid af til optagelserne, da
mange elever er generte og usikre, og derfor har brug for et ekstra
skulderklap i optagelsesprocessen. Ligeledes skal der szettes god tid af
til at snakke med eleverne om deres beger, sa de far ovet den
mundtlige formidling inden selve optagelsen.

12



Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 2: Podcast

Produkterne

Det vurderes, at produkternes lsengde og indhold svinger meget fra
elev til elev. Flere elever opbygger deres podcast pa en meget
professionel made og opfordrer tydeligt til, at andre ber lzese bogen,
der anmeldes. Der er dog ogsa flere elever, hvor det at skulle tale ind i
en mikrofon er meget grsenseoverskridende, hvilket resulterede i
gode, men meget korte, lydproduktioner.

Flere af eleverne lavede helt

. fantastiske podcasts, hvor der
[...] Den handler om havet, tydeligt

havfruer og sa synes jeg, at den er

blev fokuseret pa
deres egne holdninger i forhold
til deres forstaelse af begerne.
Derved er forventningen klart,
at dette kan appellere til
jeevnaldrende bern.

hyggelig. Den har temaer som

venskab og forvandling [...] "
Sofia

Mange elever, der ofte far at vide,
at der skal vaere et positivt element i
deres anmeldelse, folte ogsa en klar "[...] Jeg synes, at det er en
forlesning i at fa at vide, at de gerne YRR L LC L AT o
matte snakke om de negative T VIEETYTRY ) Y XY
aspekter af en bog, hvis det var det, med i den. [...]"

der fyldte mest for dem. Dette var Jonas

yderst motiverende for elever, der
ikke havde den store laeselyst.

Generelt vurderes det, at

"[...] Noget jeg kan lide ved workshoppen, bade for elever
bogen er, at den er sjov, fordi der JR: lerere, var vellykket, dog
er sjove sammenligninger og egner workshoppen sig bedst til
sjove kapiteltitler. Noget jeg ogsa en malgruppe fra ca. femte
kan lide ved den er, at det er klasse og op efter, da omkring
Magnus, der selv fortzeller det, halvdelen af den deltagende
der sker i bogen." tredje klasse havde sveert ved
Armin at formidle deres boeger i dette

format.
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Worksho? 2: Podcast
Opbygning af dagen

Her er et udkast til, hvordan Lyd-workshoppen kan opbygges:
Program for Del Laeseglzede: Podcast

09.20
Ankomst og tid til at fa jakke af og spise en bid mad.

09.40
Praesentation af dagens program og hvordan vi skal arbejde. |
forleengelse af dette er der en ovelse, hvor eleverne skal afkode lyde -
pa den made szettes der fokus pa vigtigheden af lyd.

10.00
Eleverne satter sig ud i grupper (Arrangererne gar rundt og snakker
med dem og hjzelper med test-optagelser).

11.00

Holdene gar, sammen med en af arrangererne, ind og optager deres
lydproduktioner. Imens holder de andre frokost.

12.30 (muligvis 13.00)
Her skulle alle optagelserne gerne veere feerdige, og der skulle vzere
god tid til at lytte dem igennem og snakke om dem.

13.30
Vi siger farvel og tak for i dag.

14



Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 2: Podcast

Evaluering og take-aways

Cirka en tredjedel af eleverne markerede til evalueringen, at podcast
workshoppen var deres favorit. Pa trods af dette vurderes det, fra
tovholders og l=reres side, at der er plads til mange forbedringer ift.
afholdelsen af denne workshop.

Det vurderes, at produkternes leengde og indhold svinger meget fra
elev til elev. Flere elever opbygger deres podcast pa en meget
professionel made og opfordrer tydeligt til, at andre bor lzese bogen,
der anmeldes. Der er dog ogsa flere elever, hvor det, at skulle tale ind
i en mikrofon, er meget graenseoverskridende, hvilket resulterede i
gode, men meget korte, lydproduktioner.

Generelt skal der saettes mere tid af til at snakke med eleverne om,
hvad de vil sige og hvorfor. Generte elever har klart brug for mere
hjzelp med denne workshop.

Dette er klart workshoppen, hvor flest forbedringer er mulige. Mange
elever sa ingen grund til at eve sig i at lave podcast, da tiden var til
det. Dette resulterede i en del usikkerhed, da det blev tid til at optage
de egentlige produkter.

Flere af de deltagende laerere vurderer ogsa, at ventetiden mellem
optagelserne ikke var optimale, hvilket vi, som arrangerer, tilslutter
os.

Forbedringen kan derved ske ved at tydeliggere vigtigheden i at ove,
savel som at kunne sprede eleverne mere ud, rent lokationsmazessigt.
Derved er der bedre plads til, at de kan ove sig i fred.
Ligeledes vurderes det, at produkterne, som 3. klassen har lavet, er
gode, men ikke pa niveau med 5. klassernes. Derfor vurderes det
ogsa, at den optimale malgruppe for denne workshop er 5. klasse og

der over.
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 3: Scratch

Forberedelse

Scratch er et gratis online kodningsveerktej, designet af Scratch
Foundation, som er en non-profit organisation. Scratch har til formal
at undervise bern og unge i kodning pa en let og intuitiv made. Man
har mulighed for at lzere at lave spil, kortfilmslignende sekvenser eller
andre interaktive fortelleformer. Programmet er tilgeengeligt pa
mere end 70 sprog og henvender sig pa denne made ogsa til elever
med andet modersmal end dansk.

Samarbejde med Maker Inspiration!

Scratch workshoppen er lavet i samarbejde med Maker Inspiration.
Kristian Stokholm fra Maker Inspiration blev hyret ind til at undervise
i kodningsprogrammet. For workshoppenes afholdelse, underviste
Kristian os, her pa Tender Kommunes Biblioteker, i Scratch i form af et
online kursus. Her fik vi en bedre forstaelse for veerktojet og derved et
bedre grundlag for at kunne guide eleverne under workshoppen.
Dette kursus er klart en anbefaling, hvis man som tovholder skal have
mulighed for at hj=lpe eleverne pa et niveau, som de far noget ud af.

Forarbejde til underviserne:

Der er forskelige mader at oprette brugere pa Scratch. Vores
anbefaling er at oprette underviseren som en klasselzerer i
programmet. Dette gor, at alle elevernes profiler ligger inde under
underviserens profil. Derved har underviseren mulighed for at skifte
kodeord eller lignende for eleverne, hvis det skulle blive nedvendigt.
For at denne slags profil kan oprettes, skal der anseges 24 timer i
forvejen. Alle lerere, der har vzeret del af Del Lzeseglaeden-forlobet,
blev informeret om nedvendigheden af denne oprettelse i en e-mail.
Der opstod ikke problemer med, at lzererne ikke havde faet det gjort.
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 3: Scratch

Selve workshoppen

Efter elevernes ankomst, praesenterede vi dagens program for
derefter at tage dem med et andet sted hen, imens deres laerer og
Kristian fik oprettet dem som brugere. Herefter gik dagen med at fa
indblik i Scratchs mange funktioner samt at kaste sig ud i at arbejde
med kodekort. Kodekortene er tilgeengelige pa Maker Inspirations
hjemmeside, pa hvilke der er trin for trin-guides til at danne
forskellige funktioner. Vi fokuserede pa "Animer et navn"-kortene til
at give en kort introduktion til programmet, og derefter gik vi over til
"Fortel en historie"-kortene. Pa denne made havde dlle eleverne
adgang til direkte guides til skabelsen af de funktioner, de enskede.
Kodekortene er tilgeengelige online. Hvis man laver et samarbejde
med f.eks. Maker Inspiration, har de oftest fysiske kort med.

Eleverne fik derefter til opgave at formidle en scene, en stemning eller
en folelse, der kunne inspirere andre til at laese eller ikke at lzese
bogen. De fleste elever fandt det lettest og mest tilgeengeligt at lave en
scene fra bogen, hvilket produkterne bzerer praeg af.

Mange af eleverne blev ikke feerdige med deres produktioner, og det
kunne derfor overvejes at lade workshoppen kere over to dage. Pa
denne made far eleverne ogsa mulighed for at ga mere i dybden med
deres produktioner.

Det vigtigste

Scratch er sveert for bade bern og voksne. Det er derfor vigtigt, at
man, som tovholder, har en vis digital kunnen og har sat sig ind i
programmet. Dette kan tage lang tid, men det er yderst nedvendigt
for at kunne veere behj=lpelig med elevernes produktioner. Vi
foreslar at man, som tovholder, forseger at na alle kodekortene
igennem selv inden workshoppen.
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 3: Scratch

Produkterne

Scratch produkterne er meget
svingende i kvalitet. De elever, der
adllerede havde kendskab il
programmet, har lavet nogle super
indviklede og seje produkter.
Derimod har mange af de elever,
der fandt workshoppen svezer,
'nojedes' med at lave et billede
uden bevzegelse. Dette er blandt
andet grunden til, at vi vurderer, at
en zldre malgruppe ville fungere

bedre.

Elevernes tilgange har vzeret meget
forskellige. Mange har valgt, at det
var vigtigt at importere billeder
direkte fra deres boger, hvilket tog
lang tid, hvorimod andre valgte at

teenke kreativt med de elementer
o ° . Se der. En masse GULDI!
der allerede var tilgeengelige i —

Scratch. Der er ingen tilgang, der er
mere korrekt end en anden, dog er
det tydeligt, at dem, der fokuserede
pa de indbyggede elementer, har
haft mere tid til at lave mere
komplekse produkter.

jeg er en 3'er pony fordi
jeg er maler fra 130 cm

Med hjzlp har mange elever faet
lavet nogle fede produkter.
Eksemplet til venstre er lavet aof en
af de svagere laesere og fungerer
rigtig godt til at formidle
information fra en fakta bog om
heste. Det er tydeligt, at eleven
har faet meget ud af dagen. Dette
skyldes nok ogsa hj=elpelaereren,
som havde mulighed for at hj=lpe
intensivt i processen.
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5. klasse og derover
Worksho? 3: Scratch
Opbygning af dagen

Nedenstaende er en mulig opbygning af dagen. | denne er der dog
indlagt ekstra tid til at komme til og fra afholdelsesstedet, da Tender

Bibliotek var under ombygning, og derfor ikke kunne benyttes til
afvikling af workshoppen.

Kl. 09.30-09.50
Ankomst til Schweizerhalle
Vi har indlagt tid til en ekstra lang gatur og til at spise lidt mad, nar
klassen ankommer.

Kl. 10.00
Introduktion til dagen, Scratch og bibliotekets tovholdere og
tovholderen fra Maker Inspiration. Efter en kort intro vil tovholderen
fra Maker Inspiration sammen med lzereren lave elevernes Scratch-
profiler. | mellemtiden vil eleverne deltage i en litterzer leg.

Kl. 10.30

Eleverne laver Scratch med hjzlp fra tovholderne.

Kl. 11.30

Frokost pause.

Kl. 12.00
Mulighed for at lave de sidste aendringer inden visning.

Kl. 13.30
Her pakker vi sammen, sa | har god tid til at komme hen til bussen.
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Anbefales til elever i

5. klasse og derover

Workshop 3: Scratch

Evaluerende og take-aways

Scatch-workshoppen er szrligt velegnet til elever, der allerede har
kendskab til kodning hjemmefra eller igennem SkoleTube
programmet CodinglLab, som ligner Scratch. For elever, der ikke har
arbejdet med lignende programmer feor, var det en sveer opgave at
blive sat pa. Ligeledes ses det, at eleverne i den deltagende tredje
klasse havde szrligt sveert ved at arbejde med programmet. Derfor
anbefales Scratch-workshoppen primaert til de elever, der gar i femte
klasse og opefter.

Derudover er det ogsa blevet klart, at Scratch-workshoppen er den
workshop, hvor eleverne bliver mest trzette. Det anbefales derfor ikke
at lade workshoppen vare hele dagen, da dagen her, der sluttede kl.
13, for mange elever, allerede var en meget lang dag. Hvis der onskes
mere tid til workshoppen, anbefales det at lade workshoppen vare to
dage.

Produkterne svinger meget i kvalitet, men det er tydeligt, at langt de fleste
elever havde en tydelig vision ift. produktet. Dem, der havde kendskab til
lignende programmer, lavede nogle virkelig flotte produktioner, der
tydeligt udnyttede programmets egenskaber, hvorimod mange af dem, der
ikke har arbejdet med programmering eller lignende, blev meget opgivne
og lavpraktiske i deres produktioner. Det anbefales derfor, at lererne far
tilsendt Scratch-kodekortene inden workshoppen, sa eleverne og
underviser, kan lege lidt med det inden selve workshoppen.

Samarbejdet med Kristian Stokholm fra Maker Inspiration har vaeret
ekstremt givende, og vi kan klart anbefale ham til at formidle den
teknologiske kunnen pa en made, som bade bern og voksne kan
forsta. Eleverne har ligeledes udtrykt, at de var glade for Kristian, og
det var tydeligt, at han, som den eneste af tovholderne, havde
mulighed for at udfordre dem, der allerede kendte programmet pa
nye spaendende mader.
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Fernisering

Oprindeligt var planen at lave en stor samlet fernisering, hvor alle de
deltagende klasser kunne fremvise, hvad de havde lavet for
hinanden. Grundet pladsmangel, sa vel som klassernes behov og
forskellighed, vurderede vi, at individuelle ferniseringer, hvor vi
havde mulighed for at sstte fokus pa hver enkelt klasse, var en mere
optimal lesning.

Ferniseringen var klart et highlight for mange af eleverne. Flere
nevner dagen som vzerende den bedste i evalueringen - hvilket
formentlig skyldes konkurrencerne med przemier, bernechampagnen,
slikposerne og popcorn.

Dagen var opbygget sadan, at der forst var en abningsceremoni med
rod leber, festhatte og guldglimmer, hvorefter der var mulighed for at
opleve de forskellige produkter, eleverne har lavet i forlebet.

Pa bibliotekets iPads la alle elevernes podcasts. For at skabe en mere
samlet lytte-oplevelse var der indkebt jackstick med fem indgange, sa
eleverne kunne lytte samtidig. | forleengelse af dette var der ogsa
indkebt heretelefoner.

Bookstagrammene var sat i ramme og udstillet rundt omkring, og
Scratch produkterne blev vist pa storskaerm.
Efter en times tid blev der igangsat to .  Forfatterener

konkurrencer. Den ene var en forklaedt Thomas Brunstrem
biblioteksorientering, hvor eleverne skal og Thorbjern
Christoffersen

finde bogen pa biblioteket. En fundet bog
gav et point. Efter at bogen blev fundet, blev | pieren billedbog
der snakket om, hvorfor bogen stod netop

der. Vinderen af konkurrencen fik en « Denerendel af
praemie. "Sallys far" serien

Den anden konkurrence kaldte vi Bogbattle, og den handlede om at
gaette, hvilken af de to beger, som blev praesenteret, der var blevet
udlant mest. Konkurrencen er i princippet en booktalk, hvor to beger
praesenteres ad gangen. Eleverne skulle eksempelvis gzette, om det
var bogen om Christian Eriksen eller bogen om Ronaldo, der var
blevet lant flest gange. Her var der igen en praemie til vinderen.
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Fernisering

Fortsat

Bogbattle-konceptet var sa vellykket,
at vi efterfelgende har indtaenkt det i
vores booktalks, da det er tydeligt at
dette konkurrence-format virker
motiverende for at fa eleverne til at
lytte godt efter. Bogbattle svararket
ses her til hgjre.

Imens vi fandt vinderen af Bogbattle,
fik eleverne frokostpause. Herefter
blev vinderen af konkurrencen
annonceret og alle fik de korrekte
svar. Vi oplevede, at eleverne var
meget entusiastiske i forhold til
svarene, hvilket endnu engang
vidner om formatets kunnen.

Efter at vinderen af Bogbattle blev karet, igangsatte vi evalueringen
af hele forlebet. Vi opbyggede evalueringen sadan, at de forste
sporgsmal, der blev stillet, var Ja/Nej-spergsmal, hvor eleverne, via
handsopraekning, svarede ja eller nej pa det givne evaluerende
sporgsmal. Senere blev evalueringen mere dialog-fokuseret. Vi
oplevede dette som en god metode til at gribe sagen an. Formatet kan
dog gentaenkes til en fysisk aktivitet, hvor eleverne kan placere sig pa
et Ja-, Nej- eller Maske-omrade og derved tage stilling.
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Erfaringsdeling med
i

Sonderborg Bibliotekerne
Workshop og lzering

| idé- og ansogningsfasen af Del Laesegleeden-projektet blev det
besluttet, at vi ville lave et samarbejde med Senderborg Bibliotekerne
efter projektets afslutning i Tender. Her var meningen, at vi skulle
erfaringsudveksle samt agere "tovholdere" af de tre workshops for
de involverede medarbejdere hos Senderborg Bibliotekerne.

Pa grund af tidspres i forhold til vores projektansaettelses
kontraktudleb (pa Del Laeseglaeden-projektet) samt personalemangel
i Tonder var det dog nedvendigt at kere alle tre workshops samt
ferniseringen igennem pa én dag online.

For at alle parter skulle fa mest muligt ud af den online workshop-
dag, sendte vi en kasse til Senderborg Bibliotekerne med kreating til
Bookstagram-workshoppen, horetelefoner og mikrofon til Podcast-
workshoppen, kodekort til Scratch-workshoppen samt BogBattle-
svarark, festhatte og snacks til ferniseringen.

Efter workshoppen:

Pa baggrund af workshoppen havde Senderborg Bibliotekerne flere
kommentarer ift. videre arbejde med elementer og tendenser fra Del
Laeseglaede-projektet.

« Sonderborg Bibliotekerne ser mange muligheder i at viderefore
Bookstagram workshoppen som et lordagsarrangement pa
biblioteket. De vurderer, at dette kunne vsere for adlle
aldersgrupper og fokuserer pa at lave Bookstagrams om
deltagernes yndlingsboeger.

» Senderborg Bibliotekerne ser ligeledes muligheder i at udvikle alle

tre workshops til skoletilbud. Det vurderes dog, at Bookstagram
klart er det mest tilgaengelige.
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+ Senderborg Bibliotekerne vurderer, at der klart, for dem, ville
veere tekniske udfordringer ift. gennemferslen af Podcast
workshoppen da ingen af dem er sikre i arbejdet med lyd.
Derudover er de enige i, at podcast workshoppen skal kombineres
med en anden opgave, sa ventetiden derved ikke er sa lang.
Senderborg Bibliotekerne vil arbejde videre med podcast formatet
og forsege at gentzenke det.

« | forhold til Scratch workshoppen vurderer Seonderborg
Bibliotekerne, at et introducerende kursus for tovholderne ville
vaere nedvendigt, hvis de skulle udfere en lignende workshop. |
forlengelse af dette papeger de, at man kan mede elever, der er
mere kendte i programmet end tovholderne selv, og at det er
nodvendigt med en forventningsafstemning med underviser, i
tilfzelde af udvikling som skoletilbud.

« Senderborg Bibliotekerne foreslar at elementer, sasom Scatch
kunne gentaenkes som en klub, hvorved en fast gruppe unge kunne
modes pa biblioteket og videreudvikle deres evner i programmet. |
forleengelse af dette foreslas det ogsa, at de evrige workshops
ogsa kan gentaenkes som et klub-format. Pa denne made kunne en
gruppe unge modes pa biblioteket efter at have lzest en bog og
derefter fa stillet en kreativ opgave af biblioteket. Dette kunne
muligvis fremme lzeselyst i denne malgruppe.

« Alt i alt vurderer Senderborg Bibliotekerne, at projektet lyder
vellykket, og at der er flere af de elementer, der er opstaet som del
af det, som de vil tage med sig. Heriblandt er eksempelvis
Bogbattle-konkurrencen, som blev opfundet til ferniseringerne.
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Evaluering af projektet

Konklusioner om elevernes oplevelser

Til ferniseringen sluttede vi af med at lave en storre evaluering af hele
forlobet. Ud fra disse evalueringer kan vi drage folgende
konklusioner:

+ Eleverne oplever generelt hele forlebet som positivt og er glade
for, at de kreative boganmeldelsers form skifter fra gang til gang.

o Eleverne fremhzever det, at komme vsk fra de vante rammer som
en meget positiv ting. Det anbefales derfor, at forlebet foretages
udenfor klasselokalet.

+ Eleverne er ligeligt fordelt, nar det kommer til, hvilken workshop,
de mener, var den bedste. Det vurderes derfor, at det er vigtigt at
arbejde med workshops, som taler til forskellige interesser og

kundskaber.

+ Eleverne vurderer ikke, at en totalt udskiftning af den klassiske
boganmeldelse ville gavne deres lzeselyst. Langt de fleste feler, at
de kreative opgaver ogsa ville blive hverdag, og at det derfor er
vigtigt, at den kreative boganmeldelse kun far lov til at fylde i
perioder. | disse perioder vurderer eleverne, at det ville fremme
deres lzeselyst.

+ Flere elever papeger, at de kommer mere i dybden med deres
beger gennem den kreative boganmeldelse, da det tvinger dem til
at teenke pa bogen pa nye og anderledes mader.

+ Eleverne vurderer ikke selv, at de har inspireret hinandens
bogvalg synderligt. Dog papeger flere undervisere, savel som
tovholderne, at eleverne flere gange har anbefalet boger il
hinanden, og at de efterfelgende har pavirket hinandens bogvalg.
F.eks. var der flere elever der, efter ferniseringen, lante beger,
som andre elever havde lsest og anbefalet. Det ma derfor
konkluderes, at elevernes egen vurdering heraf ikke er palidelig
ift., hvem deres bogvalg er blevet inspireret af.

 Eleverne vurderer, at biblioteket kan vzere et sjovt og spaendende
sted at vzere.
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Evaluering af projektet

Konklusioner om lserernes oplevelser

Efter ferniseringen blev der sendt et digitalt spergeskema ud til
lzererne, der har vaeret involverede i forlobet. Ud fra besvarelserne af
dette kan vi drage felgende konklusioner:

« Alle lererne vurderer, at deres elever har faet meget ud of
workshoppene.

« Laererne vurderer, at den workshop, der har pavirket elevernes
laeselyst, og hvor eleverne har inspireret hinandens fremtidige
bogvalg mest muligt, er Bookstagram-workshoppen.

o Laererne vurderer, at eleverne har faet et bedre forhold til
biblioteket.

o Laererne vurderer, at deres elever i 3. klasse har vzeret for sma til
at fa mest muligt ud af Scratch-workshoppen. Det vurderes, at
klassetrin fra 5. klasse og opefter ville kunne fa det optimale
udbytte ud af Scratch-workshoppen.

« Laererne vurderer, at de generelt ikke har skulle involvere sig
seerligt meget i workshoppene. Dog mener 2 ud af 3 lerere, at der
var behov for lzerer-inddragelse under Scratch-workshoppen.

+ Generelt vurderer lererne, at de er tilfredse med de produkter,
eleverne har lavet til workshopsene. En enkelt laerer vurderer dog,

at Scratch-produkterne ikke lever op til forventningerne.

+ Lzererne vurderer, at eleverne har faet meget ud of
ferniseringsdagen, og at konkurrencerne var lzererige.

+ Lsererne vurderer, at programmet for alle tre workshops har
vaeret realistisk og er blevet overholdt.
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s’ Evaluering af projektet

Eleverne foreslar

Til evalueringen spurgte vi eleverne, om de havde idéer til andre
kreative mader, hvorpa man kunne lave boganmeldelser. Her er
deres forslag:

Arbejde i grupper, hvor
man har laest den samme
bog.

Lave noget ligesom
Bookstagram men pa

Photoshop
Lave en Booktrailer
: : Lave kostumer til
Lave en quiz om sin bog karakterne i ens bog

Lave et teaterstykke om
LD, Lave stopmotion-film om
begerne
Lave en foldebog om
bogen

Skriv en bog om bogen
man har lzest




Evaluering af projektet
Bibliotekets oplevelse

Til evalueringen fik vi denne kommentar:

"Skal jeg veere helt rlig, da jeg herte om alle de ting, vi skulle lave
her [pa biblioteket], var jeg bange for, at det ville blive det kedeligste
i verden, men det gjorde det ikke. Det har faktisk vaeret mega sjovt."

Dette er, for os, pa mange mader, den vigtigste kommentar, vi har
faet igennem hele forloebet. Det er tydeligt, at eleverne har nydt at
lege kreativt med boganmeldelsesformatet, og hvis vi kigger pa
lerernes kommentarer, har eleverne inspireret hinandens bogvalg
igennem langt de fleste produkter. Vi vurderer derfor, at Del
Laeseglaeden-projektet har vzeret en succes, og at elevernes
anmeldelser til hinanden har baret frugt.

Bibliotekets konklusioner:

+ Langt de fleste elever nyder tydeligt at arbejde kreativt med
boganmeldelsen. Dette skal derfor tzenkes mere ind i bibliotekets
skoletilbud og generelle formidlingsformer.

Vi konkluderer, at podcast-workshoppen kan (og muligvis skal)
kombineres med en anden opgave. Pa denne made har eleverne
altid noget at give sig til. Vi oplevede, at flere af eleverne havde
sveert ved at ove sig, og derved anbefaler vi, at der er en
alternativ tilgang til selve gvningen. Dette kunne vzere igennem
konkrete ovelser eller indtalelser, som stiller spoergsmal il
begerne.

+ Vi konkluderer, at workshoppene kan tages ud af en skolemzessig
kontekst og i stedet laves til en aben workshop for dlle aldre, sa
lenge bornene har lzest en bog. Her kan Bookstagram-
workshoppen szerligt veere god, grundet sin simpelhed.

+ Afsluttende konkluderer vi, at vi tilslutter os mange af lzerernes
konklusioner omhandlende projektet. Ligeledes konkluderer vi, at
forlobet har vzeret en god made at etablere kontakt mellem
skolerne og biblioteket.
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"Det har vaeret et fantastisk projekt at vaere en del af.
Som laerer har jeg kunnet tage flere idéer med hjem. Jeg
hylder samarbejdet mellem folkebiblioteket og
skolerne."

Lzerer, Skaerbak

"Det har vzeret en kaempe oplevelse og et privilegie, at
fa lov til at vaere en del af projektet."

Lserer, Tonder
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